Problem A

Beton duvar (perde) ve celik cerceve
Celik

Fy =36 ksi, E =29500 ksi, Poisson oran1 = 0.3
Kolonlar

W10x49 kesitli, temelden mafsallidir.

Kirisler

Sekilde gosterildigi gibi ¢aprazlarin tizerindeki kirisler siireklidir, bunun disinda tim
cubuk uglart mafsallidir. Tiim W24x68 kesitli kirislerin 1/3 noktasindan
mesnetlendigini kabul edilecektir. Tiim W16x36 kiriglerinin ise sadece orta
noktalarindan mesnetlendigini kabul ediniz. Beton duvardaki kirisler duvara gomiilii
degildir.

Divagonal elemanlar

TS6x6x1/4, uglart mafsalll

Bovutlama Yonetmeligi

AISC-ASDS89
Beton

E = 4000 ksi, Poisson oran1 = 0.22, Zati agirlik: 150 pcf
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Yapilacaklar

DL + LL + EQ yiik kombinezonu i¢in reaksiyonlar1 hesaplayiniz. Celik i¢in gerilme
oranlarini belirleyiniz.

Problemin ¢oziimiinde su program olanaklari kullanilmaktadir

e Grid Lines (Grid Cizgileri)

e Divide Frames (Cubuklar1 Bol)

e Frame Releases (Cubuk Ug Serbestlikleri)
e Steel Design (Celik Boyutlama)

Problem A’nin Coziimii

1. File (Dosya) meniisii > New Model (Yeni Model) komutunu segcerek New Model

formunu goriintiileyiniz.

2. Acilrr liste kutusundan [Kin. 1 F -] secenegine tiklayarak birimleri degistiriniz.



3. 2D Frames (Diizlem Cerceve) segcenegine - <D Frames  tiklayarak 2D Frames
formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e 2D Frame Type (Diizlem Cerceve Tipi) kutusunda Portal '1 seciniz.
o Number of Stories (Kat Sayis1) kutusuna 5 yaziniz.
o Number of Bays (Aks Aras1 Sayisi) kutusuna 4 yaziniz.
o Story Height (Kat Yiiksekligi) kutusuna 13 yaziniz.
o Bay Width (Aks Aras1 Genislik) kutusuna 25 yaziniz.
e OK kutusuna tiklayiniz.

4. 3-D View (3 Boyutlu Gérliniis) penceresinin sag list kosesindeki "X" isaretine

tiklayarak bu pencereyi kapatiniz.

5. Arag¢ ¢cubugundan Set Display Options (Goriintii Seceneklerini Degistir)

kutusuna tiklayarak (vada View meniisii > Set Display Options komutunu

kullanarak) Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in Goriintli

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
o Joints (Diiglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunu
isaretleyiniz.
e Frames/Cables/Tendons (Cubuklar/Kablolar/Tendonlar) boliimiindeki

Labels (Etiketler) kutusunu isaretleyiniz.

e OK kutusuna tiklaymiz.

6. 18,19, 20, 23, 24, ve 25 numarali kolonlar ile 38, 39, 40, 43, 44, ve 45 numaral

kirisleri seciniz. Klavyeden Delete (Sil) tusuna basarak bu elemanlari siliniz.

Not: Nesneler iizerlerine tiklanarak, pencere igine alinarak, Intersecting Line
Select Mode (Kesisen Cizgilerin Se¢im Modu) kullanilarak yada Select (Seg)
mentisii > Select (Se¢) > Labels (Etiketler) komutu kullanilarak segilebilir.

7. Define (Tanimla) meniisii > Coordinate Systems/Grids (Koordinat
Sistemleri/Grid'ler) komutuna tiklayarak Coordinate/Grid Systems

(Koordinat/Grid Sistemleri) formunu goriintiileyiniz.

8. Systems (Sistemler) liste kutusundan GLOBAL ‘i se¢iniz, Modify/Show System
(Sistemi Goster/Degistir) kutusuna tiklayarak Define Grid Data for {Name}



Coordinate System ({isim} Koordinat Sistemi i¢in Grid Bilgisi Tanimla)

formunu ac¢iniz. Bu formda:
e Glue To Grid Lines (Grid Cizgilerine Kenetle) kutusunu isaretleyiniz.

e X Grid Data (X Grid Cizgisi Bilgileri) alaninda, Grid ID kutusunda x5
yazan satirda Ordinate (Ordinat) degeri i¢cin (mevcut deger 50 olmali) 53
giriniz.

e Z Grid Data (Z Grid Cizgisi Bilgileri) alaninda, Grid ID kutusunda z1
yazan satirda Ordinate (Ordinat) degeri i¢in (mevcut deger 0 olmali) -1
giriniz.

o Iki kez OK kutusuna tiklaymiz.
9. Refresh Window (Goriintiiyli Yenile) kutusuna 2 tiklayiniz.

10. 41 ve 42 numarali kirisleri seginiz.

11. Edit (Diizenle) meniisii > Divide Frames (Cubuklar1 B6l) komutunu secerek

Divide Selected Frames (Se¢ili Cubuklari Bol) formunu goriintiileyiniz.

12. Formu yandaki sekilde goriildiigii gibi

doldurunuz ve OK kutusuna tiklayiniz

(Mevcut degerler formun 6nceden & Divideinte 18 Frames
taniml1 degerleridir). Last/First ratio 11
Break at intersections with selected
13. Durum ¢ubugundaki agilir liste Frames and.loints

kutusundan [Kin.in.F -] secenegine

tiklayarak birimleri degistiriniz.

(] 4 I Cancel

14. Define (Tanimla) meniisii > Materials
(Malzemeler) komutunu secerek Define Materials (Malzemeleri Tanimla)

formunu goriintiileyiniz.

15. Materials (Malzemeler) boliimiinde STEEL (CELIK) malzemesini secili duruma
getiriniz, Modify/Show Material (Malzeme Ozelliklerini Diizenle/Goster)
kutusuna tiklayarak Material Property Data (Malzeme Ozellik Bilgileri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Mass per Unit Volume (Birim Hacim Kiitlesi) kutusuna 0 yaziniz.
o Weight per Unit Volume (Birim Hacim Agirlig1) kutusuna 0 yaziniz.
e Modulus of Elasticity (Elastisite Modiilii) kutusuna 29500 yaziniz.



16.

17.

18.

19.

20.

21.

o Poisson’s Ratio (Poisson Orani) kutusuna eger 6nceden girilmis degilse 0.3

yazmiz.

e Coeff of Thermal Expansion (Sicaklik Genlesme Katsayis1) kutusuna 0
yaziniz.

e Minimum Yield Stress, Fy (Minimum Akma Gerilmesi, Fy) kutusuna eger
onceden girilmis degilse 36 yaziniz.

e Minimum Tensile Stress, Fu (Minimum Cekme Gerilmesi, Fu) kutusuna 58

yaziniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

Materials (Malzemeler) boliimiindeki CONC (BETON) malzemesini segili
duruma getiriniz, Modify/Show Material (Malzeme Ozelliklerini
Diizenle/Goster) kutusuna tiklayarak Material Property Data (Malzeme Ozellik
Bilgileri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Modulus of Elasticity (Elastisite Modiilli) kutusuna 4000 yaziniz.

e Poisson’s ratio (Poisson orani) kutusuna 0.22 yaziniz.

e Yazilan degerleri kabul etmek i¢cin OK kutusuna tiklayiniz.

OK kutusuna tiklayarak Define Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu

kapatiniz.

Durum ¢ubugundaki a¢ilir liste kutusundan [Kin. i F v secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

Define (Tanimla) meniisii > Materials (Malzemeler) komutunu secerek Define

Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz.

Materials (Malzemeler) boliimiindeki CONC (BETON) malzemesini se¢ili
duruma getiriniz, Modify/Show Material (Malzeme Ozelliklerini
Diizenle/Goster) kutusuna tiklayarak Material Property Data (Malzeme Ozellik
Bilgileri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Weight per Unit Volume (Birim Hacim Agirlig1) kutusunda 0.15 yazil

oldugundan emin olunuz.

o Iki kez OK kutusuna tiklaymiz.

Define (Tanimla) meniisii > Frame Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek

Frame Properties (Cubuk Kesit Degerleri) formunu goriintiileyiniz.



22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

Choose Property Type to Add (Eklenecek Tipi Se¢) alanindaki iizerinde Import
I/Wide Flange (I Profil Ekle) yazan agilir liste kutusuna tiklayiniz, Import
I/Wide Flange secenegini isaretleyiniz ve ardindan Add New Property (Yeni
Ozellik Ekle) kutusuna tiklaymiz.

Eger Section Property File (Kesit Ozellikleri Dosyas1) formu agilirsa, SAP2000
dosyalar igerisinden Section.pro (Profil Kesitleri) dosyasini isaretleyip Open
(Ac) kutusuna tiklaymiz.

Acilan fomda tiim genis baslikli profillerin bir listesi verilmektedir. Bu formda:
o Asagi kayarak W16X36 kesitini seginiz.

o Frame Properties (Cubuk Kesit Degerleri) iletisim kutusuna dénmek i¢in
OK kutusuna iki kez tiklayiniz.

Choose Property Type to Add (Eklenecek Tipi Se¢) alanindaki iizerinde Import
I/Wide Flange (I Profil Ekle) yazan agilir liste kutusuna tiklayiniz, Import
Box/Tube Item (Kutu/Tiip Kesit Ekle) secenegini isaretleyiniz ve ardindan Add
New Property (Yeni Ozellik Ekle) kutusuna tiklayimiz.

Burada tiim tiip kesitlerinin listesinin bulundugu bir bilgi dosyasi agilacakktir. Bu

formda:
o Asagi/yukartya kayarak TS6X6X1/4 kesitini se¢iniz.

e OK kutusuna ii¢ kez tiklayarak tiim formlar1 kapatiniz.

Define (Tanimla) meniisii > Area Sections (Alan Kesit Degerleri) komutunu

secerek Area Sections formunu goriintiileyiniz.

Click To alaninda, Add New Section (Yeni Kesit Ekle) kutusuna tiklayarak Area
Section Data (Alan Kesit Bilgileri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Section Name (Kesit Adi) kutusuna WALL (DUVAR) yaziniz.

e Thickness (Kalinlik) boliimiinde Membrane (Membran) ve Bending

(Egilme) kutularinin her ikisine 0.6667 yaziniz.

o Type (Tip) boliimiinde Shell (Kabuk) seceneginin isaretli oldugundan emin

olunuz.

e OK kutusunu tiklaymiz.

OK kutusuna tiklayarak Area Sections (Alan Kesit Degerleri) formunu kapatiniz.



30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

Snap to Points and Grid Intersections (Noktalara ve Grid Kesisme Cizgilerine

Kenetle) kutusunun ~'*! basili olduguna emin olunuz.

Draw Frame/Cable/Tendon Element (Cubuk/Kablo/Tendon Eleman Ciz)

kutusuna ™ tiklaymiz yada Draw (Ciz) meniisii > Draw Frame/Cable/Tendon
komutunu segerek Properties of Object (Nesne Ozellikleri) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

« Property (Ozellikler) hiicresine tiklayarak listeyi goriintiileyiniz. Listede
TS6X6X1/4 kesitini isaretleyiniz. Bundan sonra ¢izilecek gubuk

nesnelerinde bu kesit kullanmilacaktir.

o Moment Releases (Moment Serbestlikleri) agilir liste kutusundan pinned

(Mafsall1) segenegini isaretleyiniz.

i1k capraz1 asagidaki gibi ¢iziniz:
o Fare imlecini 19 numarali diigiim noktasinin {izerine getiriniz. Uzerinde

Point (Nokta) yazan kutu goriindiigiinde farenin sol tusuna bir kez tiklaymiz.

e Fare imlecini 31 numarali diigiim noktasinin iizerine getiriniz. Uzerinde
Point (Nokta) yazan kutu goriindiigiinde farenin sol tusuna bir kez

tiklayiiz.

e Klavyenin Enter tusuna basiniz.

Fare ile 25 numarali diigiim noktasina, ardindan 31 numarali diigiim noktasina

tiklayiniz ve Enter tusuna basarak ikinci ¢aprazi ¢iziniz.

Fare ile 20 numarali diigiim noktasina, ardindan 32 numarali diigtim noktasina

tiklayiniz ve Enter tusuna basarak ti¢lincii ¢aprazi ¢iziniz.

Fare ile 26 numarali diigiim noktasina, ardindan 31 numarali diigiim noktasina

tiklayiniz ve Enter tusuna basarak dordiincii ¢aprazi ¢iziniz.

Set Select Mode (Se¢im Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢im moduna geginiz.

Destekli cerceve kirisleri (46-49) harig biitiin kirisleri seciniz. (Yani; 26 dan 37 ‘e
kadarki kirisleri secin ve 46 dan 49’a kadar olan kirigleri segmeyin). Bunun igin
Intersecting Line Selection (Kesisen Cizgilerin Se¢imi) komutunu kullanmak

yararli olabilir.



38.

39.

40.

41.

42.

43.

Not: Intersecting Line Selection (Kesisen Cizgilerin Se¢imi) komutunu
kullanmak i¢in, ara¢ ¢ubugundaki Select Using Intersecting Line (Cizgi ile

Kesisenleri Se¢) kutusuna M tiklaymiz. Daha sonra da bir kiris acikliginda
farenin sol tusunu tiklayarak ve basili tutarak kiris a¢ikliginin altina fareyi
stirtikleyiniz. Se¢im ¢izgisi goriinecek ve bu ¢izginin tizerinden ge¢tigi
elemanlarin hepsi segilmis olacaktir. Secimi yapmak igin farenin sol tusunu

birakiniz.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) >
Releases/Partial Fixity (Uc Serbestlikleri/Kismi Rijitlik) komutunu kullanarak
Assign Frame Releases (Cubuk Ug Serbestlikleri Ata) formunu goriintiileyiniz.
Bu formda Moment 33 (Major) icin Start (Baslangic) ve End (Son) kutularin

isaretleyiniz ve OK kutusuna tiklayiniz.
46 ve 48 numarali kirisleri seginiz.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) >
Releases/Partial Fixity (U¢ Serbestlikleri/Kismi Rijitlik) komutunu kullanarak
Assign Frame Releases (Cubuk Ug Serbestlikleri Ata) formunu goriintiileyin. Bu
formda Moment 33 (Major) icin Start (Baslangi¢) kutusunu isaretleyiniz ve OK

kutusuna tiklayiniz.
47 ve 49 numarali kirisleri se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) >
Releases/Partial Fixity (Uc Serbestlikleri/Kismi Rijitlik) komutunu kullanarak
Assign Frame Releases (Cubuk Ug Serbestlikleri Ata) formunu goriintiileyin. Bu
formda Moment 33 (Major) icin End (Son) kutusunu isaretleyiniz ve OK

kutusuna tiklayiniz.

Define (Tanimla) meniisii > Load Cases (Yiik Durumlar1) komutunu segerek

Define Loads (Yiikleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Name (Yiik ismi) kutusuna LL yaziniz.
e Type (Yiik Tipi) bolimiinde Live (Hareketli Yiik) se¢enegini seciniz.
o Self Weight Multiplier (Zati Agirlik Carpani) kutusuna 0 yaziniz.
e Add New Load (Yeni Yiik Ekle) kutusuna tiklayiniz.
e Load Name (Yiik ismi) béliimiine EQ yaziniz.
e Type (Yiik Tipi) bolimiinde Quake (Deprem) secenegini se¢iniz.
e Add New Load (Yeni Yiik Ekle) kutusuna tiklayiniz.



e OK kutusuna tiklayiniz.

44. Define (Tanimla) meniisii > Combinations (Yiik Tepki Kombinezonlar)

secenegini secerek Define Response Combinations (Yiik Tepki

Kombinezonlarin1 Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Add New Combo (Yeni Kombinezon Ekle) kutusuna tiklayarak Response

Combination Data (Yiik Tepki Kombinezon Bilgileri) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:

Response Combination Name (Yiik Tepki Kombinezon Adi)

kutusuna ALL yaziniz.

Combination Type (Kombinezon Tipi) agilir liste kutusundan Linear
Add (Dogrusal Ekle) secenegini seciniz.

Eger onceden secili degilse Case Name (Durum Adi) agilir listesinde
DEAD durumunu seginiz ve Scale Factor (Carpan) Kutusuna 1

yaziniz.
Add (Ekle) kutusuna tiklayiniz.
Case Name (Durum Adi) boliimiinde LL yiik durumunu seginiz.
Add (Ekle) kutusuna tiklaymiz.
Case Name (Durum Adi) boliimiinde EQ yiik durumunu seg¢iniz.
Add (Ekle) kutusuna tiklayiniz.
OK kutusuna iki kez tiklayiniz.

45. 26 'dan 37 ’ye kadarki kirisleri seciniz.

46. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon Loads (Cubuk/Kablo/Tendon
Yiikleri) > Point (Noktasal) komutunu kullanarak Frame Point Loads (Cubuk

Noktasal Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Load Case Name (Yiik Durumu ismi) kutusunda DEAD durumunu seginiz.

Load Type and Direction (Yiik Tipi ve Dogrultusu) alaninda Forces

(Kuvvetler) kutusunun isaretli oldugundan ve Direction (Dogrultu)

kutusunun da Gravity -Z (-Z Yoniinde Agirlik) yoniinlinii gosterdigine emin

olunuz.

Point Loads (Noktasal Yiikler) alaninda en bastaki Distance (Uzaklik)
kutusuna 0.5 ve bastaki Load (Yiik) kutusuna 10 yaziniz.

OK kutusuna tiklayiniz.



> . .. 3
47. Arag cubugundan Get Previous Selection (Onceki Se¢imi Al) kutusuna F#

tiklaymiz. (ya da Select meniisii > Get Previous Selection komutunu se¢iniz)

48. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon Loads (Cubuk/Kablo/Tendon
Yiikleri) > Distributed (Yayili) komutunu secerek Frame Distributed Loads
(Yayil1 Cubuk Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Load Case Name (Yiik Durumu Adi) kutusunda DEAD seg¢enegini seciniz.
e Load Type and Direction (Yiik Tipi ve Dogrultusu) alaninda Forces

(Kuvvetler) kutusunun isaretli ve Direction (Dogrultu) kutusunun da

Gravity -Z (-Z Yoniinde Agirlik) yoniiniinii gosterdigine emin olunuz.
e Uniform Load (Diizgiin Yayil Yiik) alaninda Load (Yiik) kutusuna 1.2

yaziniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

> . .. K
49. Arag cubugundan Get Previous Selection (Onceki Se¢imi Al) kutusuna F#
tiklaymiz. (ya da Select meniisiinden > Get Previous Selection komutunu

se¢iniz)

50. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon Loads (Cubuk/Kablo/Tendon
Yiikleri) > Point (Noktasal) komutunu secerek Frame Point Loads (Cubuk

Noktasal Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Case Name (Yiik Durumu Ismi) kutusunda LL durumunu seginiz.
o Point Loads (Nokta Yiikleri) boliimiinde ilk Load (Yiik) kutusuna 5 yaziniz.
e OK kutusuna tiklayiniz.

> . .. K
51. Arac ¢ubugundan Get Previous Selection (Onceki Se¢imi Al) kutusuna P*
tiklaymiz. (ya da Select meniisii > Get Previous Selection komutunu se¢iniz)

52. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon Loads (Cubuk/Kablo/Tendon
Yiikleri) > Distributed (Yayili) komutunu secerek Frame Distributed Loads

(Yayili Cubuk Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Case Name (Yiik Durumu Ismi) kutusunda LL durumunu seginiz.

e Load Type and Direction (Yiik Tipi ve Dogrultusu) alaninda Forces
(Kuvvetler) kutusunun isaretli ve Direction (Dogrultu) kutusunun da

Gravity -Z (-Z Yoniinde Agirlik) yoniiniinii gosterdigine emin olunuz.

e Uniform Load (Diizgilin Yayili Yiik) alaninda Load (Yiik) kutusuna 0.8

yaziniz.



53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

e OK kutusuna tiklayiniz.
46 'dan 49 ‘a kadarki kirisleri se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon Loads (Cubuk/Kablo/Tendon
Yiikleri) > Distributed (Yayili) komutunu secerek Frame Distributed Loads

(Yayili Cubuk Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Case Name (Yiik Durumu ismi) kutusunda DEAD durumunu seginiz.

e Uniform Load (Diizgiin Yayili Yiik) alaninda Load (Yiik) kutusuna 1.2

yaziniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

> . .. K
Arag ¢ubugundan Get Previous Selection (Onceki Secimi Al) kutusuna P*
tiklaymiz. (ya da Select meniisii > Get Previous Selection komutunu se¢iniz)

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon Loads (Cubuk/Kablo/Tendon
Yiikleri) > Distributed (Yayili) komutunu secerek Frame Distributed Loads

(Yayil1 Cubuk Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Case Name (Yiik Durumu Ismi) kutusunda LL durumunu seginiz.

o Uniform Load (Diizgiin Yayil1 Yiik) alaninda Load (Yiik) kutusuna 0.8

yaziniz.

e OK kutusuna tiklayimniz.
31 ve 32 numaral1 diigiim noktalarini se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas: Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Case Name (Yiik Durumu Adi) kutusunda DEAD durumunu se¢iniz.
e Loads (Yiikler) boliimiinde Force Global Z (Global Z Yoniinde Kuvvet)

kutusuna —10 yaziniz.

e OK kutusuna tiklayimniz.

- . .. 53
Arag¢ ¢ubugundan Get Previous Selection (Onceki Secimi Al) kutusuna P#

tiklayiniz. (ya da Select meniisii > Get Previous Selection komutunu se¢iniz)

Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas: Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:



e Load Case Name (Yiik Durumu Adi) kutusunda LL durumunu seg¢iniz.
e Loads (Yiikler) boliimiinde Force Global Z (Global Z Yoniinde Kuvvet)

kutusuna -5 yaziniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

61. “Windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle 2, 3, 4, 5 ve 6 numarali digiim

noktalarini se¢iniz.

62. Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas1 Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Case Name (Yiik Durumu Adi) kutusunda EQ durumunu seg¢iniz.

e Loads (Yiikler) boliimiinde Force Global X (Global X Yoniinde Kuvvet)
kutusuna 10 yaziniz.
e Loads (Yiikler) boliimiinde Force Global Z (Global Z Yoniinde Kuvvet)

kutusuna 0 yaziniz.

e OK kutusuna tiklayimiz.

63. “Windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle 3, 4, 5 ve 6 (2 degil) numarali

diigiim noktalarini se¢iniz.

64. Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas: Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Options (Segenekler) bolimiinde Add to Existing Loads (Mevcut Yiike

Ekle) seceneginin secili oldugundan emin olunuz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

65. “Windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle 4, 5 ve 6 (2 ve 3 degil) numaral

diigiim noktalarini se¢iniz.

66. Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas1 Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Options (Segenekler) boliimiinde Add to Existing Loads (Mevcut Yiike

Ekle) seceneginin secili oldugundan emin olunuz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

67. 5ve 6 (2,3 ve 4 degil) numaral1 diigiim noktalarini se¢iniz.



68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas: Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Options (Secenekler) boliimiinde Add to Existing Loads (Mevcut Yiike

Ekle) se¢ceneginin seg¢ili oldugundan emin olunuz.

e OK kutusuna tiklayiniz.
6 (2, 3, 4 ve 5 degil) numaral diigiim noktasini se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas: Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Options (Secenekler) boliimiinde Add to Existing Loads (Mevcut Yiike

Ekle) segeneginin seg¢ili oldugundan emin olunuz.

e OK kutusuna tiklayiniz.
26 'dan 37 ‘e kadarki kirisleri seginiz.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
o Properties (Ozellikler) boliimiinde W24X68 segenegini seciniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna [l tiklayimiz.
46 'dan 49 ‘a kadarki kirisleri se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
o Properties (Ozellikler) boliimiinde W16X36 segenegini seciniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

Biitlin kolonlar1 se¢iniz. Bunu yapmanin kolay yolu, her bir kolon ¢izgisini ayr1

ayr1 pencere i¢ine almaktir.

Not: Bir kolon ¢izgisini pencere igine almak icin kolon ¢izgisinin sol iistiine

fareyle sol tiklayiniz. Farenin sol tusunu basili tutarken, fareyi kolon ¢izgisinin



sag altina dogru siiriikleyiniz. Kolon ¢izgisi etrafinda pencereyle se¢im ¢izgisi
gortinecektir. Pencereyle secim ¢izgisi icerisindeki tiim elemanlar: secmek igin

farenin sol tusunu birakiniz.

77. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu se¢erek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
o Properties (Ozellikler) boliimiinde W10X49 segenegini seciniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

78. Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna [l tiklayimiz.

79. Arag cubugundan Set Display Options (Goriintii Segeneklerini Degistir)

kutusuna = tiklayarak (yada View meniisii > Set Display Options komutunu
kullanarak) Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in Goriintli

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Joints (Diiglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunun

isaretini kaldiriniz.

e Frames/Cables/Tendon (Cubuklar/Kablolar/Tendon) boliimiindeki Labels

(Etiketler) kutusunun isaretini kaldiriniz.

e OK kutusuna tiklayimniz.

80. Ara¢ ¢ubugundan Quick Draw Area Element (Alan Cabuk Ciz) kutusuna ]
tiklaymiz. Acilan Properties of Object (Nesne Ozellikleri) formunda:

 Property (Ozellik) kutusunda WALL secenegini seginiz.

81. Asagidaki sekilde goriilen A, B, C, D ve E bolgelerine fareyle tiklayarak alan

nesnelerini ¢iziniz.



2 SAP2000 - 1 FEX]

File Edit ‘iew Define Draw Select  Assign  Analvze  Display Design  Options  Help
S /&> PRRRL wow2 | 2] 2

=l

-
B I X7 Plane @ Y=0

3
-

—liveRI@Riwiles

.y
—*1
A M M
.y
#Z Plane @ =0 %-40,80 0,00 ZE2,32 |GLOBAL  w||Kip.fF |

82. Set Select Mode (Se¢im Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan
¢ikip se¢im moduna geginiz.

83. Bes alan nesnesi iizerine tiklayarak sec¢iniz.

84. Assign (Ata) meniisii > Area (Alan) > Automatic Area Mesh (Otomatik Alan
Boliimlendirme) komutuna tiklayarak Assign Automatic Area Mesh (Otomatik

Alan Bolimlendirme) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

85. Sekilde goriilen herbir alan nesnesi 12 elemana boliinecek sekilde (4'e 3) formu

doldurup OK kutusuna tiklayiniz.



Assign Automatic Area Mesh

" Mo Auto Meshing

f*  Auto Mesh drea Into This Mumber of Elements

Along Edge fram Faint 1 to 2 |4
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—
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86. Arac ¢ubugundan Set Display Options (Goriintii Seceneklerini Degistir)

kutusuna tiklayarak Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in

Goriintli Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Joints (Diigiim Noktalar1) béliimiinde Not in View (Goriintiide Degil)

kutusunu isaretleyiniz.

e Frames/Cables/Tendon (Cubuklar/Kablolar/Tendon) boliimiinde Sections

(Kesitler) kutusunu isaretleyiniz.
e Areas (Alanlar) boliimiinde Not in View (Goriintiide Degil) kutusunu
isaretleyiniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.
87. Tim W24X68 kesitli kirisleri seciniz. (toplam 12 adet)

88. Design (Boyutlama) meniisii > Steel Frame Design (Celik Cer¢eve Boyutlama) >
View/Revise Overwrites (Diizeltmeleri Goster/Isle) komutunu segerek Steel
Frame Design Overwrites (Celik Cerceve Boyutlama Diizeltmeleri) formunu
goriintlileyiniz. Bu formda:

e Unbraced Lenght Ratio (Minor, LTB) (Caprazla Tutulmamis Boy Orani)
"u kutusuna 0.3333 yaziniz.

e OK kutusuna tiklaymiz.



89.

90.

91.

92.

93.

94.

. s 53
Clear Selection (Se¢imi Sil) kutusuna =" tiklayiniz. (yada Select (Se¢) meniisii

> Clear Slection komutunu kullaniniz)
Tim W16X36 kesitli kirisleri se¢iniz (toplam 4 adet) .

Design (Boyutlama) meniisii Steel Frame Design (Celik Cerceve Boyutlama) >
View/Revise Overwrites (Diizeltmeleri Goster/Isle) komutunu segerek Steel
Frame Design Overwrites (Celik Cerceve Boyutlama Diizeltmeleri) formunu
goriintiileyiniz. Bu formda:

o Unbraced Lenght Ratio (Minor, LTB) (Caprazla Tutulmamis Boy Orani)

"u kutusuna 0.5 yaziniz.

e OK kutusuna tiklayimniz.

Arag cubugundan Set Display Options (Goriintii Segeneklerini Degistir)

kutusuna tiklayarak Display Options for Active Window (Secili Pencere icin

Gorilintli Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Joints (Diigim Noktalar1) boliimiinde Not in View (Goriintiide Degil)

kutusunun isaretini kaldiriniz.

e Joints (Diglim Noktalar1) boliimiinde Restraints (Mesnet Sartlari) kutusunu
isaretleyiniz.

o Frames/Cables/Tendon (Cubuklar/Kablolar/Tendon) boliimiinde Sections
(Kesitler) kutusunun isaretini kaldiriniz.

e Areas (Alanlar) boliimiinde Not in View (Goriintiide Degil) kutusunun

isaretini kaldiriniz.

e OK kutusuna tiklayiniz

Options (Segenekler) meniisii > Preferences (Tercihler) > Steel Frame Design
(Celik Cerceve Boyutlama) komutunu segerek Steel Frame Design Preferences

(Celik Cerceve Boyutlama Tercihleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Design Code (Boyutlama Yonetmeligi) acilir liste kutusunda AISC-ASD89
yonetmeligini se¢iniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

Analyze (COozlim) meniisii > Set Analysis Options (Analiz Se¢eneklerini
Tanimla) komutunu secerek Analysis Options (Analiz Secenekleri) formunu
goriintiileyiniz. Bu formda Plane Frame XZ Plane (Diizlem Cer¢geve XZ
Diizlemi) kutusuna tiklayarak uygun serbestlik derecelerini isaretleyiniz ve OK

kutusuna tiklayiniz.



95. Run Analysis (Analize Basla) kutusuna g tiklayarak Set Analysis Cases to

Run (Calistirilacak Analiz Durumlarin1 Se¢) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Case Name (Durum Adi) listesinde Modal secenegini isaretleyiniz.
e Run/Do Not Run Case (Calistir/Durdur) kutusuna tiklayiniz.
e Run Now (Simdi Calistir) kutusuna tiklayiniz.

96. Analiz tamamlandiktan sonra Analysis (Analiz) penceresindeki mesajlar1 kontrol
ediniz (uyar1 veya hata olmamalidir) ve OK kutusuna tiklayarak Analysis

penceresini kapatiniz.

97. Display (Gorlintiile) meniisii > Show Forces/Stresses (Kuvvetler/Gerilmeleri
Goster) > Joints (Diigiim Nokatalar1) komutunu secerek Joint Reaction Forces

(Mesnet Reaksiyonlar1) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Case/Combo Name (Yiik Durumu/Kombinezon Ismi) kutusunda ALL
secenegini se¢iniz.
o Type (Tip) bolimiinde Reactions (Reaksiyonlar) segeneginin isaretli

oldugundan emin olunuz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

98. Ekranda reaksiyon kuvvetleri goriintiilenir. Eger metin kiigiik goriiniiyorsa,
goriintiiyii bliylitebilirsiniz ya da minimum yazi1 boyutlarini agagidaki nottaki gibi

degistirebilirsiniz.

Not: Minimum yazi boyutlarin degistirirken Options (Secenekler) meniisii >
Preferences (Tercihler) > Dimensions/Tolerances (Boyutlar/Tolerans)
komutunu seginiz. Minimum Graphic Font Size (Minimum Grafik Yazi
Boyutu) kutusuna, 5 yada 6 gibi, yeni boyutlar: giriniz, OK kutusuna tiklayiniz.

99. Design (Boyutlama) meniisii > Steel Frame Design (Celik Cerceve Boyutlama) >
Start Design/Check Of Structure (Boyutlama/Tahkiki Baslat) komutunu

secerek celik cerceve elemanlarinin boyutlandirmasini baslatiniz.

100. Boyutlama tahkiki tamamlandiginda, farkli gerilme oranlari farkli renklerle
goriintiilenir.
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