Problem C

Celik Cerceve

Celik cerceve

E =29000 ksi

Poisson orani = 0.3

Biitiin ¢elik elemanlar L4x4 kosebent
Fy =36 ksi

Temel mafsalli

Diyaframlar

Betonarme diyaframlar 8" kalinliginda ve 150 pcf birim agirligindadir
A ve B katlarida rijit diyafram olarak modelleyiniz

Her bir diyaframda ilave 6lii yiik: 50 psf

Her bir diyaframda hareketli yiik: 100 psf
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Tipik Yandan GérnLls

Yapilacaklar

Celik elemanlar1 AISC-ASD89 standardin1 kullanarak DL+LL yiiklemesine gore
boyutlandiriniz.

[Ik iic titresim modunu hesaplayiniz.



Problemin ¢oziimiinde su program olanaklari kullanilmaktadir

o Diaphragm Constraint (Diyafram Bagimlilig)

e Design Optimization (Boyutlama Optimizasyonu)

e Load Combinations (Yiik Kombinezonlar1)

e Automatic Area Mesh (Otomatik Alan Boliimlendirme)

e Mode Shapes (Mod Sekilleri)

e New Model (Yeni Model), (Sablon kullanilmadan yeni model olusturma)
o Linear Replication (Dogrusal Cogaltma)

e Mirror Replication (Simetrik Cogaltma)

o Radial Replication (Dairesel Cogaltma)

e Steel Design (Celik Boyutlama)

Problem C’nin Coziimii

1. File (Dosya) meniisii > New Model (Yeni Model) komutunu segerek New Model

formunu goriintiileyiniz.

2. Acilir liste kutusundan [Kin. i F <] secenegine tiklayarak birimleri degistiriniz.

3. Blank (Bos) Blank kutusuna tiklayiniz.

4. Define (Tanimla) meniisii > Coordinate Systems/Grids (Koordinat
Sistemleri/Grid'ler) komutuna tiklayarak Coordinate/Grid Systems

(Koordinat/Grid Sistemleri) formunu goriintiileyiniz.

5. Modify/Show System (Sistemi Goster/Degistir) kutusuna tiklayarak Define
Grid Data (Grid Bilgisi Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Formu Sekil C1 'deki
gibi doldurunuz. Grid ID ve Ordinate (Ordinat) hiicrelerine degerlerini yaziniz;
Line Type (Cizgi Tipi), Visibility (Goriiniirliikk) ve Buble Loc. (Kabarcik Yeri)

hiicrelerinin iizerlerine uygun degerler goriinene kadar tiklayiniz.
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Figure C-1 : Grid Sisteminin Tanimlanmasi

o OK kutusuna iki kez tiklayiniz.

6. Soldaki, 3-D View (3 Boyutlu Goriiniis) ismindeki pencerenin aktif olduguna
emin olunuz. Aktif olan pencerenin baslig1 parlak goriinecektir.
7. Set Default 3D View (Onceden Tanimli 3 Boyutlu Gériiniise Geg) kutusuna d

tiklayaraki 3 boyutlu goriiniise geciniz.

8. Sagdaki, 3-D View (3 Boyutlu Goriiniis) ismindeki pencerenin aktif olduguna
emin olunuz. Set XZ View (XZ Goriiniisiine Geg) kutusuna tiklayarak goriintliyii



X-Z diizlemine g¢eviriniz. Pencere basligi X-Z Plane @ Y=0 (X-Z Diizlemi @
Y=0) olarak degisecektir.

9. Draw Quick Frame/Cable/Tendon Element (Cubuk/Kablo/Tendon Eleman

Ciz) kutusuna ™ tiklaymiz yada Draw (Ciz) meniisii > Quick Draw
Frame/Cable/Tendon komutunu secerek Properties of Object (Nesne
Ozellikleri) formunu goriintiileyiniz. Line Object Type (Cubuk Nesnesi Tipi)
kutusunda dnceden tanimli deger olarak Straight Frame (Diiz Cubuk) segenegi
secilidir. Degilse, bu kutu iizerine tiklayiniz ve agilan listeden Straight Frame
secenegi lizerine tiklayarak sec¢iniz. Diger atamalar daha sonra yapilacagi i¢in bu
formda goriinen 6zellikleri dikkate almiyoruz.

10. Sekil C-2 'de "A" ile gosterilen grid ¢izgisi iizerine tiklayarak ¢ubugu c¢iziniz.

11. Sekil C-2 'de "B" ile gosterilen grid ¢izgisi lizerine tiklayarak diger gubugu

¢iziniz.
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Sekil C-2 : X-Z Diizleminde grid cizgilerinin baslangictaki yerlesim plam



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Draw Frame/Cable/Tendon Element (Cubuk/Kablo/Tendon Eleman Ciz)

kutusuna ™ tiklayiniz yada Draw (Ciz) meniisii > Draw Frame/Cable/Tendon
komutunu segerek Properties of Object (Nesne Ozellikleri) formunu
goriintlileyiniz. Tekrar, Line Object Type (Cubuk Nesnesi Tipi) kutusunda
Straight Frame (Diiz Cubuk) yazdigina emin olunuz. Diger atamalar daha sonra

yapilacagi i¢in bu formda goriinen 6zellikleri dikkate almiyoruz.

Sekil C-2 'de goriilen "C", "D" ve "E" noktalarina sirasiyla tiklaymiz ve klayeden

Enter tusuna basarak iki ¢ubuk ¢iziniz.

Sekil C-2 'de goriilen "F" noktasina tikladiktan sonra "E" noktasina iki kere

tiklayarak sonraki cubugu ¢iziniz.

Note: Sekil C-1 'de goriilen "E" noktasina bir kez tiklayarak ve ardindan

klavyeden Enter tusuna basarak ¢ubuk ¢izimini tamamlayabilirsiniz.

Sekil C-2 'de goriilen "G" noktasina tikladiktan sonra "D" noktasina iki kere

tiklayarak sonraki ¢ubugu ¢iziniz.

Sekil C-2 'de goriilen "D" noktasina tikladiktan sonra "F" noktasina iki kere

tiklayarak sonraki cubugu ¢iziniz.

Set Select Mode (Se¢cim Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢cim moduna geginiz.

Arag ¢ubugundan Set Display Options (Goriintii Seceneklerini Degistir)

kutusuna tiklayarak (vada View meniisii > Set Display Options komutunu

kullanarak) Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in Goriintii

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Joints (Dliglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunu
isaretleyiniz.
e Frames/Cables/Tendons (Cubuklar/Kablolar/Tendonlar) bdliimiindeki
Labels (Etiketler) kutusunu isaretleyiniz.
 Fill Objects (Nesneleri Doldur) kutusunu isaretleyiniz.

e OK kutusuna tiklayiniz. Ekran Sekil C-3 'de goriindiigii gibi olmalidir.
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Figure C-3 : 18. adimdan sonra olmasi gereken ekran goriintiisii

19. 1 ve 3 numarali ¢cubuk nesnelerinin iizerine tiklayarak se¢iniz.

20. Edit (Diizenle) meniisii > Divide Divide Selected Frames

Frames (Cubuklar1 B6l) komutunu
secerek Divide Selected Frames
(Secili Cubuklar1 Bol) formunu

goriintiileyiniz. Degerlerin yandaki

i+ Divide into d Frames
LastFirst ratio |1

Break at interzections with selected
Framez and Joints

sekildeki gibi doldurulmus oldugundan
emin olunuz ve OK kutusuna

tiklayiniz. ok | Cancel |

21. Draw Frame/Cable/Tendon Element

(Cubuk/Kablo/Tendon Eleman Ciz) kutusuna ™ tiklayin yada Draw (Ciz)
meniisii > Draw Frame/Cable/Tendon komutunu secerek Properties of Object

(Nesne Ozellikleri) formunu goriintiileyiniz. Alternatif olarak, cubuklar



cizmeden Once kesitleri tanimlayabilirdik ve daha sonra da ¢izim sirasinda

Properties of Object formunu kullarak kesiteri atayabilirdik.

22. Asagidaki tabloda belirtilen diigiim noktalar1 lizerine once tek daha sonra da cift

tiklayarak ¢ubuklari ¢iziniz.

Bu diigiim noktasina bir kez Bu diigiim noktasina ¢ift
tiklayiniz tiklayiniz
9 13
8 12
7 11
6 10
13 2
12 9
11 8
10 7

23. Set Select Mode (Se¢cim Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢cim moduna geginiz.

24. X-Z Plane @ Y=0 (X-Z Diizlemi @ Y=0) isimli pencerenin {lizerine tiklayarak
aktif hale getiriniz.

25. Select All (Tiimiinii Seg) " kutusuna tiklaymiz.

26. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

Mirror (Simetri) sekmesine tiklaymiz.

Mirror About Plane (Simetri Diizlemi) alaninda Parallel to Y (Y Eksenine

Paralel) secenegini se¢iniz.

Intersection of Plane with XZ Plane (Simetri Diizlemininin XZ Diizlemiyle

Kesisimi) alaninda, x1 kutusuna 10.5 yaziniz.
x2 kutusuna 10.5 yaziniz.

OK kutusuna tiklayarak ¢ogaltma islemini yapiniz.

27. Draw Frame/Cable/Tendon Element (Cubuk/Kablo/Tendon Eleman Ciz)

kutusuna ™ tiklayiniz ya da Draw (Ciz) meniisii > Draw Frame/Cable/Tendon

komutunu se¢iniz.



28. 4 numaral1 diiglim noktasinin {izerine tikladiktan sonra 17 numarali diigiim

noktasinin iizerine ¢ift tiklayarak bir ¢ubuk ¢iziniz.

Not: Eger yazi boyutu ¢ok kiigiikse asagidaki islemi uygulayarak boyutlar
biiyiitebilirsiniz. Options (Se¢enekler) meniisii > Preferences (Tercihler) >
Dimensions/Tolerances (Boyutlar/Tolerans) komutunu se¢iniz. Minimum
Graphic Font Size (Minimum Grafik Yazi Boyutu) kutusuna daha biiyiik bir
deger giriniz (genellikle 6 yeterli olacaktir), OK kutusuna tikladiktan sonra

Refresh Window (Goriintiiyii Yenile) kutusuna 4 tiklayiniz.

Belirli bir diigiim noktast ismini okuyabilmek i¢in, bu diigiim noktasi tizerine

sag tiklayarak diigiim noktasi ismini gosteren bir formu goriintiileyebilirsiniz.

29. Set Select Mode (Se¢im Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan
¢ikip se¢im moduna geginiz.

30. Select All (Tiimiinii Se¢) a® kutusuna tiklayarak tiim elemanlar1 se¢iniz.

31. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
o Radial (Dairesel) sekmesine tiklayiniz.

e Rotate About Line (Donme Ekseni) alaninda Parallel to Z (Z Eksenine

Paralel) secenegini seginiz.

o Intersection of Line with XY Plane (D6nme Ekseninin XY Diizlemiyle

Kesigimi) alaninda, X ve Y 'nin 0 olduguna emin olunuz.

e Increment Data (Artis Bilgisi) alaninda Number (Adet) degerinin 1 ve
Angle (A¢1) degerinin 90 oldugunu kontrol ediniz.

e OK kutusuna tiklayarak ¢ogaltma islemini yapiniz.

32. Get Previous Selection (Onceki Se¢imi Al) kutusuna ps’ tiklaymiz.

33. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Linear (Dogrusal) sekmesinin se¢ili olduguna emin olunuz.
e Increments (Artis Miktar1) alaninda dy kutusuna 21 yaziniz.
e dx ve dz kutularinda 0 yazdigindan emin olunuz.

e Number (Adet) kutusunda 1 yazdigindan emin olunuz.



34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

e OK kutusuna tiklayarak ¢cogaltma islemini yapiniz.

X-Z Plane @ Y=0 (X-Z Diizlemi @ Y=0) isimli pencerenin tlizerine tiklayarak

aktif hale geldiginden emin olunuz.

Set YZ View (YZ Goriiniisiine Geg) kutusuna ** | tiklayarak goriintiiyii Y-Z
diizleme ¢eviriniz. Pencere bagligi Y-Z Plane @ X=0 (Y-Z Diizlemi (@ X=0)
olarak degisecektir.

“windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle Y-Z Plane @ X=0 (Y-Z Diizlemi
@ X=0) penceresinin i¢indeki tiim elemanlar1 se¢iniz.

Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Linear (Dogrusal) sekmesinin secili olduguna emin olunuz.

Increments (Artig Miktari) alaninda dx kutusuna 21 yaziniz.
e dy kutusuna 0 yaziniz.

e dz kutusunda 0 yazili oldugundan emin olunuz.

e Number (Adet) kutusunda 1 yazili oldugundan emin olunuz.

e OK kutusuna tiklayarak ¢cogaltma islemini yapiniz.

Set XY View (XY Goriiniisiine Geg) kutusuna ™| tiklayarak goriintiiyii X-Y
diizleme ¢eviriniz. Pencere bagligi X-Y Plane @ Z=0 (X-Y Diizlemi @ Z=0)

olarak degisecektir.

Bu seviyedeki dort diigiim noktasini “windowing (pencere i¢ine alma)”

yontemini kullanarak yada tizerlerine teker teker tiklayarak seciniz.

Assign (Ata) meniisii > Joint (Diiglim Noktasi) > Restraints (Mesnet Sartlar1)
komutunu kullanarak Joint Restraints (Diigiim Noktas1 Serbestlikleri) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

« Translation 1 (1 Dogrultusunda Otelenme), Translation 2 ve Translation 3

kutularinin isaretli oldugundan emin olunuz.

o Rotation about 1 (1 Ekseni Etrafinda Donme), Rotation about 2 ve

Rotation about 3 kutularinin isaretli olmadigindan emin olunuz.

e OK kutusuna tiklayiniz.



41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

Diiglim noktast serbestliklerini goriintiiden kaldirmak i¢cin Show Undeformed

Shape (Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna 1/ tiklaymiz. Pencerenin

baslik yazis1 degisecektir.

Move Up in List (Yukar1 Cik) kutusuna & tiklayarak Z=25 seviyesine geliniz.

Arag¢ cubugunda Draw Rectangular Area Element (Dikdortgen Alan Elemant

Ciz) kutusuna O] tiklayarak yada Draw (Ciz) meniisii > Draw Rectangular
Area (Dikdortgen Alan Ciz) komutunu segerek Properties of Object (Nesne
Ozellikleri) formunu goriintiileyiniz. Bir kez daha, formda atanan 6zellikleri

dikkate almryoruz.

Once 33 numarali diigiim noktasina daha sonra da 15 numarali diigiim noktasina

tiklayarak, tiim plani i¢ine alacak bir alan nesnesi ¢iziniz.

Set Select Mode (Se¢im Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢im moduna geginiz.
Alan nesnesi lizerine tiklayarak seciniz.

Assign (Ata) meniisii > Area (Alan) > Automatic Area Mesh (Otomatik Alan
Boliimlendirme) komutuna tiklayarak Assign Automatic Area Mesh (Otomatik

Alan Bolimii Ata) formunu goriintiileyiniz.

Assign Automatic Area Mesh

i Mo duto Mezhing

v Auto Mesh Area Into This Mumber of Elements

Along Edge from Paoint 1 to 2 2
Along Edge from Paoint 1 to 3 2

i Auto Mesh Area Into Elementz of This Maximum Size

—

[v Add restraints/constraintzs on face if comers have restraints/constraints

I nitz

\Kip, ft, F |

Cancel |

Sekil C-4 Otomatik Alan Boliimlendirme, 2x2



48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

Formu Sekil C-4 'deki gibi doldurup OK kutusuna tiklayiniz.

Show Undeformed Shape (Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna ! 1
tiklayarak pencere goriiniisiinii ilk durmuna getiriniz.

Move Up in List (Yukar1 Cik) kutusuna & tiklayarak Z=37 seviyesine geliniz.

Arag¢ cubugunda Draw Rectangular Area Element (Dikdortgen Alan Elemant
(iz) kutusuna tiklayarak yada Draw (Ciz) meniisii > Draw Rectangular Area
(Dikdortgen Alan Ciz) komutunu secerek Properties of Object (Nesne
Ozellikleri) formunu gériintiileyiniz.

Once 34 numarali diigiim noktasina daha sonra da 16 numarali diigiim noktasina

tiklayarak, tiim plani i¢ine alacak bir alan nesnesi ¢iziniz.

Set Select Mode (Se¢im Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢cim moduna geginiz.
Alan nesnesi lizerine tiklayarak seciniz.

Assign (Ata) meniisii > Area (Alan) > Automatic Area Mesh (Otomatik Alan
Boliimlendirme) komutuna tiklayarak Assign Automatic Area Mesh (Otomatik

Alan Bolimii Ata) formunu goriintiileyiniz.

Formu Sekil C-5 'deki gibi doldurup OK kutusuna tiklayiniz.



Assign Automatic Area Mesh

" Mo Auto Meshing

f*  Auto Mesh drea Into This Mumber of Elements

Along Edge from Point 1 to 2 |E
Along Edge from Point 1 to 3 |3

(" Auto kMesh Area Into Elermentz of Thiz Maximum Size

—
—

[v Add restraintz/constraints on face if comers have restraints/constraints

itz

\Kip. ft. F | ok | Cancel

Sekil C-5 Otomatik Alan Boliimlendirme, 3x3

57. Show Undeformed Shape (Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna ['1

tiklayarak pencere goriiniisiinii ilk durmuna getiriniz.

58. Arag ¢cubugundan Set Display Options (Goriintii Segeneklerini Degistir)

kutusuna tiklayarak (vada View meniisii > Set Display Options komutunu
kullanarak) Display Options for Active Window (Seg¢ili Pencere i¢in Goriintii

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Joints (Diiglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunun

isaretini kaldiriniz.

e Frames/Cables/Tendon (Cubuklar/Kablolar/Tendon) boliimiindeki Labels

(Etiketler) kutusunun isaretini kaldiriniz.

e OK kutusuna tiklayimniz.

59. Define (Tanimla) meniisii > Load Cases (Yiik Durumlar1) komutunu secerek

Define Loads (Yikleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
 Load Name (Yiik Ismi) kutusuna LIVE yaziniz.
o Type (Yiik Tipi) boliimiinde Live (Hareketli Yiik) secenegini se¢iniz.
o Self Weight Multiplier (Zati Agirlik Carpani) kutusuna 0 yaziniz.
e Add New Load (Yeni Yiik Ekle) kutusuna tiklayiniz.
e OK kutusuna tiklayiniz.



60. Define (Tanimla) meniisii > Materials (Malzemeler) komutunu secerek Define

Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e CONC (BETON) malzemesini segili duruma getiriniz ve Modify/Show
Material (Malzeme Ozelliklerini Diizenle/Géster) kutusuna tiklayarak
Material Property Data (Malzeme Ozellik Bilgileri) formunu
goriintiileyiniz. Bu formda:

= Mass per Unit Volume (Birim Hacim Kiitlesi) degerinin 4.622E-03
olduguna emin olunuz.
= Weight per Unit Volume (Birim Hacim Agirligi) degerinin 0.15

olduguna emin olunuz.

* OK kutusuna iki kez tiklayiniz.

61. Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kin.in.F -] secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

62. Define (Tanimla) meniisii > Materials (Malzemeler) komutunu segerek Define
Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
« Materials (Malzemeler) béliimiindeki STEEL (CELIK) malzemesini segili
duruma getiriniz, Modify/Show Material (Malzeme Ozelliklerini
Diizenle/Goster) kutusuna tiklayarak Material Property Data (Malzeme

Ozellik Bilgileri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Modulus of Elasticity (Elastisite Modiilii) degerinin 29000

oldugunu kontrol ediniz.

= Poisson’s Ratio (Poisson Orani) degerinin 0.3 oldugunu kontrol
ediniz.

* Minimum Yield Stress, Fy (Minimum Akma Gerilmesi, Fy)

degerinin 36 oldugunu kontrol ediniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayiniz.

63. Define (Tanimla) meniisii > Frame Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek

Frame Properties (Cubuk Kesit Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Import I/Wide Flange (I Profil Ekle) yazan acilir liste kutusu ilizerine
tiklayiniz ve Import Angle (Kosebent Ekle) secenegini isaretleyiniz.

o Add New Property (Yeni Ozellik Ekle) kutusuna tiklayarak Section
Property File (Kesit Ozellikleri Dosyas1) formunu goriintiileyiniz. SAP2000
programi dosyalar igerisinden Section.pro (Profil Kesitleri) dosyasin

isaretleyip Open (A¢) kutusuna tiklayiniz.



e Acilan fomda tiim kdsebent kesitlerinin bir listesi verilmektedir. Bu formda:

L4x4x1/2 kesiti lizerine tiklayimiz.

Klavyeden Shift tusuna basili tuturak L4x4x7/16 kesiti {izerine
tiklayiniz. Boylece tiim L4x4 kesitleri se¢ili duruma gelecektir
(toplam 7 adet).

Frame Properties formuna geri donmek i¢in OK kutusuna iki kez
tiklayiniz.

e Add I/Wide Flange (Yeni I Profil Ekle) yazan agilir liste kutusu iizerine

tiklayiniz ve Add Auto Select (Otomatik Secim Ekle) segenegini

isaretleyiniz.

o Add New Property (Yeni Ozellik Ekle) kutusuna tiklayarak Auto Selection
Sections (Otomatik Kesit Se¢imi) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

List of Sections (Kesitlerin Listesi) liste kutusunda, kdsebentleri
secili duruma getiriniz. Bunu yapmak i¢in klavyenin Shift tusuna
basil1 tutarak 6nce en tistteki kosebent iizerine daha sonra da en
alttaki kosebent tizerine tiklayiniz.

Kosebentleri Auto Selections (Otomatik Segimler) listesine
eklemek i¢in Add (Ekle) kutusuna tiklayiniz.

OK kutusuna iki kez tiklayiniz.

64. Durum ¢ubugundaki acilir liste kutusundan [Kin. i F <] secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

65. Define (Tanimla) meniisii > Area Sections (Alan Kesit Degerleri) komutunu

secerek Area Sections formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

o Modify/Show Section (Kesit Ozelliklerini Diizenle/Gdster) kutusuna

tiklayarak Area Section Data (Alan Kesit Bilgileri) formunu goriintiileyiniz.

Bu formda:

Tayin edilen malzemenin CONC olduguna emin olunuz.

Area Type (Alan Tipi) boliimiinde Shell (Kabuk) seceneginin

isaretli oldugundan emin olunuz.

Thickness (Kalinlik) boliimiinde Membrane (Membran) ve

Bending (Egilme) kutularinin her ikisine de 0.6667 yaziniz.
Type (Tip) boliimiinde Shell (Kabuk) seceneginin igaretli

oldugundan emin olunuz.

OK kutusunu iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.



66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

3D View (3 Boyutlu Goriiniis) penceresinin lizerine tiklayarak aktif oldugundan

emin olunuz.

Select All (Tiimiinii Sec) &l kutusuna tiklayarak tiim elemanlar1 se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu secerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e AUTOI kesitini se¢iniz.
e OK kutusuna tiklayiniz.

Select All (Tiimiinii Se¢) a® kutusuna tiklayarak tiim elemanlar1 se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Area Loads (Alan Yiikleri) > Uniform (Shell) (Diizgiin
Yayil - Kabuk) komutunu segerek Area Uniform Loads (Alan Diizgilin Yayili

Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
e Load Case Name (Yiik Durumu Adi) kutusunda DEAD sec¢enegini sec¢iniz.
e Uniform Load (Diizgiin Yayh Yiik) alaninda Load (Yiik) kutusuna 0.05 (50

pcf) yaziniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

Select All (Tiimiinii Se¢) a® kutusuna tiklayarak tiim elemanlar1 se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Area Loads (Alan Yiikleri) > Uniform (Shell) (Diizgiin
Yayil - Kabuk) komutunu segerek Area Uniform Loads (Alan Diizgilin Yayili

Yiikleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Load Case Name (Yiik Durumu Adi) kutusunda LIVE seceneginin segili

olduguna emin olunuz.

e Uniform Load (Diizgilin Yayl Yiik) alaninda Load (Yiik) kutusuna 0.1 (100

pcf) yaziniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

Alan yiiklerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape (Sekil

Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna 1 tiklaymiz.

X-Z Plane @ Y=37 (X-Z Diizlemi @ Y=37) isimli pencerenin {izerine tiklayarak
aktif hale getiriniz.



75. “Windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle bu diizlemdeki tiim nesneleri

sec¢iniz.

76. Assign (Ata) meniisii > Joint (Diiglim Noktasi) > Constraints (Bagimliliklar)
komutunu segerek Assign/Define Constraints (Bagimlilik Tanimla/Ata) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

e Choose Constraint Type for Add (Eklenecek Bagimlilik Tipini Sec)
alaninda, lizerinde Body (Cisim) yazan agilir liste kutusundan Diaphragm

(Diyafram) secenegini igaretleyiniz.

e Add New Constraint (Yeni Bagimlilik Ekle) kutusuna tiklayarak
Diaphragm Constraint (Diyafram Bagimlilig1) formunu goriintiileyiniz. Bu

formda:
» Constraint Name (Bagimlilik Ad1) kutusuna ROOF (CATI)
yaziniz.
= Constraint Axis (Bagimlilik Ekseni) boliimiinde Z Axis (Z Ekseni)

segeneginin igaretli olduguna emin olunuz.

» OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

77. Duigiim noktas1 bagimliliklarini goriintiiden kaldirmak i¢cin Show Undeformed

Shape (Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna 1/ tikklaymiz.

78. Move Down in List (Asag1 In) kutusuna hd tiklayarak Z=25 seviyesine geliniz.

79. “Windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle bu diizlemdeki tiim nesneleri

seciniz.

80. Assign (Ata) meniisii > Joint (Diigiim Noktas1) > Constraints (Bagimliliklar)
komutunu segerek Assign/Define Constraints (Bagimlilik Tanimla/Ata) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

e Choose Constraint Type for Add (Eklenecek Bagimlilik Tipini Sec)
alaninda, tizerinde Body (Cisim) yazan agilir liste kutusundan Diaphragm
(Diyafram) se¢enegini igaretleyiniz.

e Add New Constraint (Yeni Bagimlilik Ekle) kutusuna tiklayarak
Diaphragm Constraint (Diyafram Bagimlilig1) formunu goriintiileyiniz. Bu

formda:
= Constraint Name (Bagimlilik Ad1) kutusuna SECOND yaziniz.
» Constraint Axis (Bagimlilik Ekseni) boliimiinde Z Axis (Z Ekseni)

seceneginin igaretli olduguna emin olunuz.



81.

82.

83.

84.

85.

86.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

Diiglim noktast bagimliliklarini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed

Shape (Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna L1/ tiklaymiz.

Define (Tanimla) meniisii > Analysis Cases (Analiz Durumlar1) komutunu

secerek Analysis Cases formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
o Case Name (Durum Adi) listesinde MODAL segenegini isaretleyiniz.

e Modify/Show Case (Analiz Durumunu Diizenle/Gdster) kutusuna tiklayarak
Analysis Case Data (Analiz Durumu Bilgisi) formunu goriintiileyiniz. Bu

formda:

= Number of Modes (Mod Sayilar1) alaninda Maximum Number of

Modes (Maksimum Mod Sayis1) kutusuna 3 yaziniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

Options (Segenekler) meniisii > Preferences (Tercihler) > Steel Frame Design
(Celik Cerceve Boyutlama) komutunu segerek Steel Frame Design Preferences

(Celik Cergeve Boyutlama Tercihleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
o Design Code (Boyutlama Yonetmeligi) acilir liste kutusunda AISC-ASD89
yonetmeligini seciniz.

e OK kutusuna tiklayimniz.

Run Analysis (Analize Basla) kutusuna ' tiklayarak Set Analysis Cases to
Run (Calistirilacak Analiz Durumlarini Se¢) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Action (Calisma Sekli) listesinde DEAD, MODAL ve LIVE analiz

durumlarinin Run (Calistir) olduguna emin olunuz.

e Run Now (Simdi Calistir) kutusuna tiklayarak analizi ¢aligtiriniz.

Analiz tamamlandiktan sonra Analysis (Analiz) penceresindeki mesajlari kontrol
ediniz (uyar1 veya hata olmamalidir) ve OK kutusuna tiklayarak Analysis

penceresini kapatiniz.

Design (Boyutlama) meniisii > Steel Frame Design (Celik Cerceve Boyutlama) >
Start Design/Check of Structure (Boyutlama/Tahkiki Baslat) komutunu
kullanarak celik ¢erceve elemanlarin boyutlamasini baglatiniz. Boyutlama islemi
tamamlandiginda P-M interaction ratios (P-M etkilesim oranlari)

goriintiilenecektir.



87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

Design (Boyutlama) meniisii > Steel Frame Design (Celik Cerceve Boyutlama) >
Display Design Info (Boyutlama Bilgilerini Goster) komutunu secerek Display
Steel Design Results (Celik Boyutlama Sonuglarin1 Géster) formunu
goriintlileyiniz. Bu formda:
e Design Input (Boyutlama Veri Girisi) secenegini isaretleyiniz. agilir liste
kutusunda Design Sections (Boyutlama Kesitleri) se¢ili olduguna emin

olunuz.

e OK kutusuna tiklayiniz. Program tarafindan segilen kesitler

goriintiilenecektir.

Rubber Band Zoom (Pencereyle Yakinlastir) kutusuna 2

tiklayarak segilen kesiti yakinlastirabilirsiniz.

Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢cin Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna Il tiklaymiz.

Eger kesit isimlerini daha 1yi gérmek i¢in 6nceden yakinlastirdiysaniz, Restore

Full View (Tiim Modeli Goriintiile) » kutusuna tiklayiniz.

Design (Boyutlama) meniisii > Steel Frame Design (Celik Cerceve Boyutlama) >
Verify Analysis vs Design Section (Kesitleri Analiz Sonuglarina Gére Kontrol
Et) komutunu secerek, analizden sonra yapilan boyutlama islemi sirasinda kag
tane elemanin kesitlerinin degistigini gorebilirsiniz. Eger buradaki say1 1 den
biiylik ise boyutlama sirasinda degisen kesitlere gore analiz tekrar
calistirilmalidir. NO kutusuna tiklayarak formu kapatiniz.

Run Analysis (Analize Basla) kutusuna ' tiklayarak Set Analysis Cases to
Run (Calistirilacak Analiz Durumlarini Se¢) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

e Action (Calisma Sekli) listesinde DEAD, MODAL ve LIVE analiz

durumlarinin Run (Calistir) olduguna emin olunuz.

e Run Now (Simdi Calistir) kutusuna tiklayarak analizi ¢aligtiriniz.

Analiz tamamlandiktan sonra Analysis (Analiz) penceresindeki mesajlari kontrol
ediniz (uyar1 veya hata olmamalidir) ve OK kutusuna tiklayarak Analysis

penceresini kapatiniz.

Design (Boyutlama) meniisii > Steel Frame Design (Celik Cerceve Boyutlama) >
Start Design/Check Of Structure (Boyutlama/Tahkiki Baslat) komutunu

kullanarak boyutlamay1 baslatiniz.



94.

95.

96.

97.

98.

99.

Design (Boyutlama)

meniisii > Steel Frame SAP2000 X]

Design (Celik Cerceve
. L] #nalysis and design sections match For all skeel Frames,

Boyutlama) > Verify A'

Analysis vs Design

Section (Kesitleri Analiz

Sonuglaria Gore Kontrol Et) komutunu secerek, analizden sonra yapilan
boyutlama iglemi sirasinda kag tane elemanin kesitlerinin degistigini
goriintiileyiniz. 91 'den 94 'e kadar olan adimlar1 yandaki form goriinene kadar

tekrarlayimiz. OK kutusuna tiklayarak formu kapatiniz.

Design (Boyutlama) meniisii > Steel Frame Design (Celik Cerceve Boyutlama) >
Verify All Members Passed (Tiim Elemanlarin Saglandiginu Goster) komutunu
secerek, kag tane elemanin gerilme/kapasite kontroliinii (stress/capacity check)
gecemedigini goriintiileyiniz. Analiz ve boyutlama sonrasinda tiim kesitler
eslestiyse ve eger hala elemanlar gerilme/kapasite kontroliinden gecemiyorsa
Auto Select Sections (Otomatik Kesit Se¢imi) listesine daha biiyiik kesitler

eklenmelidir. NO kutusuna tiklayarak formu kapatiniz.

H

Show Deformed Shape (Sekil Degistirmis Hali Goriintiile) kutusuna £ ¥

tiklayarak (yada Display meniisii Show Deformed Shape komutunu kullanarak)

Deformed Shape (Sekil Degistirmis Hal) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

« Case/Combo Name (Yiik Durumu/Kombinezon Ismi) listesinde MODAL

seceneginin se¢ili olduguna emin olunuz.
e Mode Number (Mod Numarasi) kutusuna 1 yaziniz.

e OK kutusuna tiklayiniz.

SAP2000 penceresinin altindaki durum ¢ubugunda Start Animation

Start Animation

(Animasyonu Baslat) kutusuna tiklayarak yapinin birinci mod

sekli i¢in animasyonu baglatabilirsiniz.

Durum ¢ugundaki Right Arrow (Saga Dogru Ok) = kutusuna tiklayarak

yapinin ikinci mod seklini gorebilirsiniz.

Right Arrow (Saga Dogru Ok) = kutusuna tekrar tiklayarak yapinin ii¢lincii

mod seklini gorebilirsiniz.



100.  SAP2000 penceresinin altindaki durum ¢ubugunda Stop Animation

Stop Animation

(Animasyonu Durdur) kutusuna tiklayarak mod sekli

animasyonunu sona erdirebilirsiniz.
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