Problem D

Egimli Mesnetler

Celik

E =29000 ksi, Poisson oran1 = 0.3

Tim elemanlarin 10 feet uzunlugundadir.

Yapilacaklar

A ve B diigiim noktalarinda X yoniindeki yer degistirmeleri ve mesnet reaksiyonlarini

bulunuz.
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Problemin ¢oziimiinde su program olanaklari kullanilmaktadir

o Radial Replication (Dairesel Cogaltma)
e Rotated Support (Dénmiis Mesnet)



Problem D ’nin Coziimii

1. File (Dosya) meniisii > New Model (Yeni Model) komutunu segcerek New Model

formunu goriintiileyiniz.

2. Acilrr liste kutusundan [Kin. 1 F -] secenegine tiklayarak birimleri degistiriniz.

3. Beam (Kiris) secenegine tiklayarak Beam Beam formunu goriintiileyiniz.

Bu formda:
* Number of Spans (Acikluk Sayis1) kutusuna 2 yaziniz.
= Span Length (Aciklik Boyutu) kutusuna 10 yaziniz.
= Restraints (Mesnetler) kutusundaki isareti kaldiriniz.

* OK kutusuna tiklaymiz

4. 3-D View (3 Boyutlu Gorliniis) penceresinin sag list kosesindeki "X" isaretine

tiklayarak bu pencereyi kapatiniz.

5. Arag ¢cubugundan Set Display Options (Goriintii Seceneklerini Degistir)

tiklayarak (vada View meniisii > Set Display Options komutunu

kutusuna
kullanarak) Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in Goriintii

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* Frames/Cables/Tendons (Cubuklar/Kablolar/Tendonlar) boliimiindeki

Labels (Etiketler) kutusunu isaretleyiniz.

* OK kutusuna tiklaymiz.

6. Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kin.in F v segenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

7. Define (Tanimla) meniisii > Materials (Malzemeler) komutunu segerek Define

Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz.

8. Materials (Malzemeler) boliimiinde STEEL (CELIK) malzemesini segili duruma
getiriniz, Modify/Show Material (Malzeme Ozelliklerini Diizenle/Goster)
kutusuna tiklayarak Material Property Data (Malzeme Ozellik Bilgileri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:



* Modulus of Elasticity (Elastisite Modiilil) degerinin 29000 oldugunu kontrol
ediniz.

= Poisson’s Ratio (Poisson Orani) degerinin 0.3 oldugunu kontrol ediniz.

= Onceden taniml diger degerleri oldugu gibi kabul ediniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayimniz.

9. Durum ¢ubugundaki acilir liste kutusundan [Kin. 1L F <] secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.
10. 1 ve 2 numarali ¢ubuk nesnelerini se¢iniz.

11. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu secerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz.

12. Frame Sections (Cubuk Kesitleri) boliimiinde W24X68 secenegini seciniz ve
OK kutusuna tiklayiniz.

13. Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna [l tiklayiniz.
14. 2 numarali gubuk nesnesinin {izerine tiklayarak se¢iniz.

15. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Radial (Dairesel) sekmesine tiklayiniz.

= Rotate About Line (Donme Ekseni) alaninda Parallel to Y (Y Eksenine

Paralel) secenegini seginiz.

* Intersection of Line with XZ Plane (Donme Ekseninin XZ Diizlemiyle
Kesigimi) alaninda, X ve Z 'nin 0 olduguna emin olunuz. Baslangi¢

noktasinda Y ekseni etrafinda dondiiriilecektir.
* Increment Data (Artis Bilgisi) alaninda Number (Adet) kutusuna 1 yaziniz.
* Increment Data (Artis Bilgisi) alaninda Angle (A¢1) kutusuna 45 yaziniz.
* OK kutusuna tiklayiniz.

16. 2 numarali gubuk nesnesinin {izerine tiklayarak se¢iniz.

17. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:



= Radial (Dairesel) sekmesine tiklayiniz.
* Increment Data (Artis Bilgisi) alaninda Angle (A¢1) kutusuna 90 yaziniz.

* OK kutusuna tiklayimiz.
18. 2 numarali gubuk nesnesinin {izerine tiklayarak se¢iniz.

19. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Radial (Dairesel) sekmesine tiklayiniz.
= Increment Data (Artis Bilgisi) alanida Angle (A¢1) kutusuna 270 yaziniz.

* OK kutusuna tiklayimniz.
20. 2 numaral1 ¢cubuk nesnesinin iizerine tiklayarak se¢iniz.

21. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Radial (Dairesel) sekmesine tiklayiniz.
* Increment Data (Artis Bilgisi) alaninda Angle (Ac1) kutusuna 330 yaziniz.

* OK kutusuna tiklayimiz.
22. 2 numarali gubuk nesnesinin iizerine tiklayarak se¢iniz.

23. Klavyeden Delete (Sil) tusuna basarak bu eleman siliniz.

24. Restore Full View (Tiim Modeli Goriintiile) o kutusuna tiklayimiz.

25. Arag ¢cubugundan Set Display Options (Goriintii Seceneklerini Degistir)

kutusuna == tiklayarak (yada View meniisii > Set Display Options komutunu
kullanarak) Display Options for Active Window (Sec¢ili Pencere i¢in Goriintii

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Joints (Diiglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunu

isaretleyiniz.

* Frames/Cables/Tendon (Cubuklar/Kablolar/Tendon) boliimiindeki Labels

(Etiketler) kutusunun isaretini kaldiriniz.

* OK kutusuna tiklayiniz.

26. 4 numaral1 diigiim noktasini seginiz.



27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

Assign (Ata) meniisii > Joint (Diiglim Noktas1) > Local Axes (Yerel Eksen)
komutunu kullanarak Joint Local Axes (Diigiim Noktas1 Yerel Eksenleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Rotation about Y' (Y' Ekseni etrafinda donme) kutusuna -45 yaziniz.

* OK kutusuna tiklayimiz.
7 numarali diigiim noktasini se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Joint (Diiglim Noktasi) > Local Axes (Yerel Eksen)
komutunu kullanarak Joint Local Axes (Diigiim Noktas: Yerel Eksenleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Rotation about Y' (Y' Ekseni etrafinda donme) kutusuna -120 yaziniz.

* OK kutusuna tiklayimiz.
1 numarali diiglim noktasini se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Joint (Diigiim Noktasi) > Restraints (Mesnet Sartlar1)
komutunu kullanarak Joint Restraints (Diiglim Noktas1 Serbestlikleri) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:

= Restraints in Local Directions (Yerel Eksenler Dogrultusunda Mesnet

Sartlar1) boliimiindeki alt1 kutuyu isaretleyiniz.

* OK kutusuna tiklaymiz.
4 ve 5 numaral diiglim noktalarini se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Joint (Diiglim Noktas1) > Restraints (Mesnet Sartlari)
komutunu kullanarak Joint Restraints (Diiglim Noktas1 Serbestlikleri) formunu
goriintiileyiniz. Bu formda:
= Restraints in Local Directions (Yerel Eksenler Dogrultusunda Mesnet
Sartlar1) boliimiindeki iic Rotation (Donme) kutusundaki isareti kaldiriniz ve

diger ii¢ Translation (Otelenme) kutusunu isaretli birakimiz.

* OK kutusuna tiklayimiz.
7 numarali diiglim noktasini se¢iniz.

Assign (Ata) meniisii > Joint (Diigiim Noktasi) > Restraints (Mesnet Sartlar1)
komutunu kullanarak Joint Restraints (Diiglim Noktas1 Serbestlikleri) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:



= Restraints in Local Directions (Yerel Eksenler Dogrultusunda Mesnet
Sartlar1) béliimiinde Translation 1 (1 Dogrultusunda Otelenme) kutusunun
isaretini kaldiriniz, Translation 2 ve Translation 3 kutularini isaretli

birakiniz.

* OK kutusuna tiklayiniz.
36. 6 numaral1 diigiim noktasini se¢iniz.

37. Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas1 Yiikleri) > Forces
(Kuvvetler) komutunu secerek Joint Forces (Diigiim Noktas1 Kuvvetleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

» Loads (Yiikler) bolimiinde Force Global X (Global X Yoniinde Kuvvet)

kutusuna 100 yaziniz.

* OK kutusuna tiklayiniz.

38. Diigiim noktasi kuvvetlerini goriintiiden kaldirmak i¢cin Show Undeformed

Shape (Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna 1/ tiklaymiz.

39. Arag ¢ubugundan Set Display Options (Goriintii Se¢eneklerini Degistir)

kutusuna == tiklayarak (yada View meniisii > Set Display Options komutunu
kullanarak) Display Options for Active Window (Sec¢ili Pencere i¢in Goriintii

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Joints (Diiglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusununun

isaretini kaldiriniz.

* OK kutusuna tiklaymiz.

40. Analyze (Cozlim) mentisii > Set Analysis Options (Analiz Seceneklerini
Tanimla) komutunu segerek Analysis Options (Analiz Segenekleri) formunu
goriintlileyiniz. Bu formda:

* Plane Frame XZ Plane (Diizlem Cer¢eve XZ Diizlemi) kutusuna

Flane Frame

*ZFlane  tiklayarak uygun serbestlik derecelerini isaretleyiniz.

* OK kutusuna tiklayimiz.

41. Run Analysis (Analize Basla) kutusuna ' tiklayarak Set Analysis Cases to

Run (Calistirilacak Analiz Durumlarini Se¢) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:



» Case Name (Durum Adi) listesinden MODAL segenegini igaretleyiniz ve
Run/Do Not Run Case (Calistir/Durdur) kutusuna tiklayimiz.

= Action (Calisma Sekli) listesinde DEAD analiz durumunun Run (Calistir)

olduguna emin olunuz.

= Run Now (Simdi Calistir) kutusuna tiklayarak analizi ¢alistiriniz.

42. Analiz tamamlandiktan sonra SAP Analysis Monitor (SAP Analiz Sonuglar
Ekrani) penceresindeki mesajlar1 kontrol ediniz (uyar1 veya hata olmamalidir) ve

OK kutusuna tiklayarak pencereyi kapatiniz.

43. Problemin taniminda A ve B ile belirtilen diigtim noktalarina sag tiklayarak

deplasmanlarini deplasmanlarini goriintiileyiniz.

44. Display (Goriintiile) meniisii > Show Forces/Stresses (Kuvvetler/Gerilmeleri
Goster) > Joints (Diigiim Nokatalar1) komutunu secerek Joint Reaction Forces

(Mesnet Reaksiyonlar1) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

* Type (Tip) boliimiinde Reactions (Reaksiyonlar) seceneginin isaretli

oldugundan emin olunuz.

* OK kutusuna tiklayiniz.

45. Ekranda reaksiyon kuvvetleri goriintiilenir. Eger metin kiigiik goriiniiyorsa
goriintliyll bliylitebilirsiniz ya da minimum yazi boyutlarin1 asagidaki nottaki gibi

degistirebilirsiniz.

Not: Minimum yazi boyutlarint degistirirken Options (Se¢enekler) meniisii >
Preferences (Tercihler) > Dimensions/Tolerances (Boyutlar/Tolerans)
komutunu seginiz. Minimum Graphic Font Size (Minimum Grafik Yazi
Boyutu) kutusuna, 5 yada 6 gibi, yeni boyutlart giriniz, OK kutusuna tiklayiniz.



	Problem D  
	Eğimli Mesnetler  
	Çelik 
	Yapılacaklar  

	Problemin çözümünde şu program olanakları kullanılmaktadır  
	 
	Problem D ’nin Çözümü 


