Problem G
Mesnet Cokmeli Cerceve
Celik

E =29000 ksi, Poisson oran1 = 0.3
Temel mafsalli

Tiim kirig-kolon baglantilar rijit

Yapilacaklar

B diigiim noktasinda asagiya dogru 1" lik yer degistirme nedeniyle olusacak mesnet

reaksiyonlarini hesaplayiniz.

G V24355 H L
x

o W24 BE E VWA KBS F
5 5 i
= = z| =
= = =

A B o
BRI R BRI

30 30

Problemin coziimiinde su program olanaklar1 kullanilmaktadir

o New Model form Teplate (Sablondan Yeni Model)

e Support Displacement (Mesne Cokmesi)
Problem G ’nin Coziimii

1. File (Dosya) meniisii > New Model (Yeni Model) komutunu segcerek New Model

formunu goriintiileyiniz.

2. Acilrr liste kutusundan [Kin. 1 F -] secenegine tiklayarak birimleri degistiriniz.



2D Frames (Diizlem Cergeve) secenegine - <D Frames  tiklayarak 2D Frames

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= 2D Frame Type (Diizlem Cerceve Tipi) kutusunda Portal 1 seciniz.
» Story Height (Kat Yiiksekligi) kutusuna 14 yaziniz.
= Bay Width (Aks Arasi Genislik) kutusuna 30 yaziniz.
* OK kutusuna tiklayiniz.

3-D View (3 Boyutlu Gorliniis) penceresinin sag list kogesindeki "X" isaretine

tiklayarak bu pencereyi kapatiniz.

Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kin.in F v segenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

Define (Tanimla) meniisii > Materials (Malzemeler) komutunu segerek Define
Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu gériintiileyiniz. STEEL (CELIK)
malzemesini sec¢ili duruma getiriniz ve Modify/Show Material (Malzeme
Ozelliklerini Diizenle/Géster) kutusuna tiklayarak Material Property Data

(Malzeme Ozellik Bilgileri) formunu gériintiileyiniz. Bu formda:

* Modulus of Elasticity (Elastisite Modiilii) kutusunda 29000 ve Poisson’s

Ratio (Poisson Orani) kutusunda 0.3 yazili oldugunu kontrol ediniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak formlardan ¢ikiniz.

Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kie. 1L F <] secenegine tiklayarak
birimleri degistiriniz.
Arag ¢ubugundan Set Display Options (Goriintii Segeneklerini Degistir)

kutusuna == tiklayarak (yada View meniisii > Set Display Options komutunu
kullanarak) Display Options for Active Window (Seg¢ili Pencere i¢in Goriintii

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

* Frames/Cables/Tendon (Cubuklar/Kablolar/Tendon) boliimiindeki Labels

(Etiketler) kutusunu isaretleyiniz.

* OK kutusuna tiklayiniz.

6 ve 10 numarali cubuklari seciniz. Klavyeden Delete (Sil) tusuna basarak bu

elemanlar siliniz.



10. Define (Tanimla) meniisii > Coordinate Systems/Grids (Koordinat
Sistemleri/Grid'ler) komutuna tiklayarak Coordinate/Grid Systems

(Koordinat/Grid Sistemleri) formunu goriintiileyiniz.
= Systems (Sistemler) liste kutusundan GLOBAL ‘i seginiz.
= Modify/Show System (Sistemi Goster/Degistir) kutusuna tiklayarak Define

Grid (Grid Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

» Display Grids as (Grid'leri ... Olarak Goster) boliimiinde Ordinates

(Ordinatlar) kutusunun isaretli oldugundan emin olunuz.

» Grid ID z3 yazan satirda, yazan satirda Ordinate (Ordinat) degeri i¢in
(mevcut deger 28 olmali) 26 yazarak ordinat degerini 28 'den 26 'ya
degistiriniz.

* Glue To Grid Lines (Grid Cizgilerine Kenetle) kutusunu isaretleyiniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak formlardan ¢ikiniz.
11. 8 numarali cubuk nesnesini se¢iniz.
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. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Properties (Ozellikler) alaninda W24X55 kesiti iizerine tiklayarak seciniz.

* OK kutusuna tiklayimniz.

13. Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna [l tiklayimiz.
14. 7 ve 9 numarali gubuk nesnelerini se¢iniz.
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. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Properties (Ozellikler) alaninda W24X68 kesiti iizerine tiklayarak seciniz.

* OK kutusuna tiklayimiz.

16. Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna [l tiklayimiz.

17. 1'den 5 'e kadar olan ¢ubuk nesnelerini se¢iniz.



18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu secerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Properties (Ozellikler) alaninda W14X90 kesiti {izerine tiklayarak seginiz.
* OK kutusuna tiklayiniz.

Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna Il tiklaymiz.

Arag ¢ubugundan Set Display Options (Goriintii Seceneklerini Degistir)

kutusuna == tiklayarak (yada View meniisii > Set Display Options komutunu

kullanarak) Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in Goriintii

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Joints (Diiglim Noktalari) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunu
isaretleyiniz.
* Frames/Cables/Tendon (Cubuklar/Kablolar/Tendon) boliimiindeki Labels

(Etiketler) kutusunun isaretini kaldiriniz.

* OK kutusuna tiklaymiz.

Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kip.in F -] secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.
4 numaral diiglim noktasini se¢iniz. (Problemin taniminda B ile gosterilen)

Assign (Ata) meniisii > Joint Loads (Diigiim Noktas1 Yiikleri) > Displacements
(Yer Degistrimeler) komutunu secerek Ground Displacements (Zemin Yer

Degistirmeleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Translation Global Z (Global Z Yéniinde Otelenme) kutucuguna —1

yaziniz.

* OK kutusuna tiklayimniz.
Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kin.1F <] secenegine tiklayarak
birimleri degistiriniz.
Diiglim noktasi yer degistirmelerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show

Undeformed Shape (Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna 1
tiklaymiz.



26. Arag cubugundan Set Display Options (Goriintii Seceneklerini Degistir)
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kutusuna

tiklayarak (vada View meniisii > Set Display Options komutunu
kullanarak) Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in Goriintli

Secenekleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Joints (Diiglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunun

isaretini kaldiriniz.

* OK kutusuna tiklayiniz.

27. Analyze (Coziim) meniisii > Set Analysis Options (Analiz Segeneklerini
Tanimla) komutunu secerek Analysis Options (Analiz Secenekleri) formunu
goriintlileyiniz. Bu formda:

* Plane Frame XZ Plane (Diizlem Cerceve XZ Diizlemi) kutusuna

Plane Frame

#*ZPlane  tiklayarak uygun serbestlik derecelerini isaretleyiniz.

* OK kutusuna tiklayimiz.

28. Run Analysis (Analize Basla) kutusuna ’ tiklayarak Set Analysis Cases to

Run (Calistirilacak Analiz Durumlarini Se¢) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

» Case Name (Durum Adi) listesinden Modal se¢enegini isaretleyiniz ve
Run/Do Not Run Case (Calistir/Durdur) kutusuna tiklayiniz.
= Action (Calisma Sekli) listesinde DEAD analiz durumunun Run (Calistir)

olduguna emin olunuz.

* Run Now (Simdi Calistir) kutusuna tiklayarak analizi ¢calistiriniz.

29. Analiz tamamlandiktan sonra SAP Analysis Monitor(SAP Analiz Sonuglari
Ekrani) penceresindeki mesajlar1 kontrol ediniz (uyar1 veya hata olmamalidir) ve

OK kutusuna tiklayarak Analysis penceresini kapatiniz.

30. Display (Goriintiile) meniisii > Show Forces/Stresses (Kuvvetler/Gerilmeleri
Goster) > Joints (Diiglim Nokatalar1) komutunu secerek Joint Reaction Forces

(Mesnet Reaksiyonlar1) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Type (Tip) boliimiinde Reactions (Reaksiyonlar) seceneginin isaretli

oldugundan emin olunuz.

* OK kutusuna tiklayimiz.



31. Ekranda reaksiyon kuvvetleri goriintiilenir.

Not: Minimum yazi boyutlarin degistirirken Options (Secenekler) meniisii >
Preferences (Tercihler) > Dimensions/Tolerances (Boyutlar/Tolerans)
komutunu seginiz. Minimum Graphic Font Size (Minimum Grafik Yazi
Boyutu) kutusuna, 5 yada 6 gibi, yeni boyutlar giriniz, OK kutusuna tiklayiniz.
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