Problem T

Kubbeli Silindirik Yapi

Yapilacaklar

Bir dairesel kubbe ile kapatilmis silindir modeli olusturunuz. Bu modeli 1 dakikadan

az bir siirede olusturabilir misiniz?

3 Boyutlu Perspektif Goriinis Ustten Gariinis

CYangap: 104

Cap: 20

Problemin ¢oziimiinde su program olanaklari kullamilmaktadir

e New Model from Template (Sablondan Yeni Model)
e Add to Model from Template (Sablondan Model Ekle)

Problem H ’nin Coziimii

1. File (Dosya) meniisii > New Model (Yeni Model) komutunu secerek New Model

formunu goriintiileyiniz.

2. Acilrr liste kutusundan IK":" ol j' secenegine tiklayarak birimleri degistiriniz.



3.

-

Shells (Kabuklar) secenegine tiklayarak Shells Shells formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:
* Shell Type (Kabuk Tipi) kutusundan Cylinder (Silindir) segenegini se¢iniz.

* Num of Divisions, Angular (B6liim Sayisi, Ac¢isal) kutusunda énceden

taniml1 16 degerini kabul ediniz.
* Number of Divisions, Z (Boliim Sayisi, Z) kutusuna 8 yaziniz.
* Cylinder Height (Silindir Yiiksekligi) kutusuna 20 yaziniz.
» Radius (Yaricap) kutusuna 10 yaziniz.
* OK kutusuna tiklaymiz

X-Y Plane (X-Y Diizlemi @ Z=0) penceresinin sag list kosesindeki "X" isaretine

tiklayarak bu pencereyi kapatiniz.

Set Display Options (Goriintii Segeneklerini Degistir) kutusuna tiklayarak
(vada View meniisii > Set Display Options komutunu kullanarak) Display
Options for Active Window (Secili Pencere i¢cin Goriintli Segenekleri) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:
= Fill Objects (Nesneleri Doldur) kutusunu isaretleyiniz.

» OK kutusuna tiklayiniz.

Edit (Diizenle) meniisii > Add to Model from Template (Sablondan Model

Ekle) komutunu secerek New Model (Yeni Model) formunu goriintiileyiniz. Bu

<>

fomda Shells (Kabuklar) segenegine tiklayarak shells Shells formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

= Shell Type (Kabuk Tipi) kutusundan Spherical Dome (Kiiresel Kubbe)
segenegini se¢iniz.

= Num of Divisions, Angular (Boliim Sayisi, A¢isal) kutusunda 6nceden
tanimli 16 degerini kabul ediniz.

* Number of Divisions, Z (Boliim Sayisi, Z) kutusuna 4 yaziniz.

» Radius (Yaricap) kutusuna 10 yaziniz.



* Roll Down Angle, T (Diisey Yonde Doniilen A¢i, T) kutusunda 6nceden

tanimli 90 degerini kabul ediniz.
* Restraints (Mesnetler) kutusunun isaretini kaldiriniz.

= Locate Origin (Baslangi¢ Noktasini Bul) kutusuna tiklayarak Coordinate

System (Koordinat Sistemi) formunu goriintiileyiniz.

Not: Coordinate System (Koordinat Sistemi) formu, yeni bir koordinat sistemi
icin baslangi¢ noktasinin yeri ve donmesini global koordinat sistemine gére
belirler. Sablonun baslangi¢c noktast bu yeni tamimlanan koordinat sisteminin

baslangi¢ noktasiyla cakisacaktir.

= Coordinate System (Koordinat Sistemi) formunda :
* 3D secenegini isaretleyiniz.
= Translation (Otelenme) alaninda, Z kutusuna 20 yaziniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

7. Klavyeden F7 tusuna basarak grid ¢izgilerini goriintiiden kaldiriniz.
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