Problem Z

Davranis Spektrumu Analizi

Bina Ozellikleri

Bina betonarme kolonlarla desteklenmis, perdeli, kirigsiz betonarme dosemeden

olusan, dort katli bir yapidir. Binanin ¢atisinin bir kosesinde 30 foot yiiksekliginde bir

bayrak diregi vardir. Bayrak direginin tepesinde 250 pound 'luk bir adam

oturmaktadir.

Celik

E =29000 ksi
Poisson orani = 0.3
Bayrak diregi 3" @ 'lik standart borudur

Beton

E = 3600 ksi

Poisson orani = (0.2

Duvarlar 12" kalinligindadir

Kiris ve Kolonlar 20"X20" boyutlarindadir
Katlar ve Cat1 10" kalinliginda kirigsiz dosemedir

Davranis Spektrumu Yiiklemesi

X-Dir (U1) : 1994 UBC S2
Y-Dir (U2) : 1994 UBC S2 'nin %30 'u

Varsayimlar

e Diyaframlar kendi diizlemlerinde rijittir
o Kolon temelleri ankastredir

e 250 pound 'luk adamin kiitlesini 0.00065 kip-sec”2/in olarak aliniz.

Yapilacaklar

Bayrak direginin list ve alt noktasinda, davranis spektrumu yiiklemesinden meydana

gelecek olan, X yoniindeki (U1) maksimum yer degistirmelerini bulunuz.



Bayrak Diredi I —T
[ - ]
] ]
& B _
o . ]
=18 ]
s o
[“_u =
: Ll
Q .
3 Boyutlu Perspektif Gorinus Tipik Kat Plani

Problemin ¢oziimiinde su program olanaklar: kullanilmaktadir

o Diaphragm Constraint (Diyafram Bagimlilig1)

e Dynamic Analysis (Dinamik Analiz)

e Grid Lines (Grid Cizgileri)

e Mesh Areas (Alanlar1 Boliimlendir)

e Mode Shapes (Mod Sekilleri)

e New Model from Template (Sablondan Yeni Model)
e Linear Replication (Dogrusal Cogaltma)

e Link Elements (Link Elemanlar1)

e Response Spectrum Analysis (Davranis Spektrumu Analizi)
Problem Z ’nin Coziumi

1. File (Dosya) meniisii > New Model (Yeni Model) komutunu segcerek New Model

formunu goriintiileyiniz.

2. Acilrr liste kutusundan [Kin. 1 F -] secenegine tiklayarak birimleri degistiriniz.

3. 3D Frames (3 Boyutlu Cerceve) secenegine = 3D Frames  tiklayarak 3D Frames

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:



* 3D Frame Type (3 Boyutlu Cerceve Tipi) kutusunda Open Frame Building
(Acik Cerceveli Yapi) secenegini seginiz.

= Number of Stories (Kat Sayisi1) kutusuna 4 yaziniz.

= Number of Bays, X (Aks Aras1 Sayisi, X) kutusuna 4 yaziniz.

* Number of Bays, Y (Aks Aras1 Sayisi, Y) kutusuna 4 yaziniz.

= Story Height (Kat Yiiksekligi) kutusunda dnceden tanimlanmis 12 degerini
kabul edeniz.

= Bay Width, X (Aks Aras1 Genislik, X) kutusuna 30 yaziniz.

= Bay Width, Y (Aks Aras1 Genislik, Y) kutusuna 30 yaziniz.

= Restraints (Mesnetler) kutusunun isaretli oldugundan emin olunuz.

* OK kutusuna tiklayimiz.

4. Define (Tanimla) meniisii > Coordinate Systems/Grids (Koordinat
Sistemleri/Grid'ler) komutunu segerek Coordinate/Grid Systems

(Koordinat/Grid Sistemleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Modify/Show System (Sistemi Goster/Degistir) kutusuna tiklayarak Define
Grid (Grid Tanimla) formunu goériintiileyiniz. Bu formda:
» Display Grids as (Grid'leri ... Olarak Goster) boliimiinde Ordinates
(Ordinatlar) kutusunun isaretli oldugundan emin olunuz.
* Glue To Grid Lines (Grid Cizgilerine Kenetle) kutusunu isaretleyiniz.

* X Grid Data (X Grid Cizgisi Bilgileri) alaninda, tablonun 2. satirinda
-30 yazan Ordinate (Ordinat) hiicresine tiklayiniz ve -35 yaziniz. 4.

satirda 30 yazan Ordinate (Ordinat) hiicresine tiklaymiz ve 40 yaziniz.
* Y Grid Data (Y Grid Cizgisi Bilgileri) alaninda, tablonun 2. satirinda

-30 yazan Ordinate (Ordinat) hiicresine tiklayiniz ve -40 yaziniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

5. 3-D View (3 Boyutlu Goériiniis) ismindeki pencerenin aktif olduguna emin olunuz.
Aktif olan pencerenin baslig1 parlak goriinecektir.

6. Set Display Options (Goriintli Segeneklerini Degistir) kutusuna tiklayarak

Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢cin Goriintli Segenekleri)

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Fill Objects (Nesneleri Doldur) kutusunu isaretleyiniz.
* OK kutusuna tiklayiniz.



7. X-Y Plane @ Z=48 (X-Y Diizlemi @ Z=48) isimli pencerenin {izerine tiklayarak

aktif hale getiriniz.

8. Set Display Options (Goriintli Segeneklerini Degistir) kutusuna tiklayarak
Display Options for Active Window (Secili Pencere i¢in Goriintli Segenekleri)
formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

» Fill Objects (Nesneleri Doldur) kutusunu isaretleyiniz.
* OK kutusuna tiklayimiz.

9. XZ View (XZ Goriiniisii) kutusuna ** | tiklayiniz. Goriiniis X-Z Plane @ Z=60
(X-Z Diizlemi (@ Z=60) diizlemine gegecektir ve ekran goriintiisii Sekil Z-1 'deki
gibi olacaktir.
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10.

11.

12.

13.

14.

Ara¢ ¢ubugundan Quick Draw Area (Alan Cabuk Ciz) kutusuna ] tiklayarak

Properties of Object (Nesne Ozellikleri) formunu gériintiileyiniz.

Sekil Z-1 'de goriilen "A", "B", "C" ve "D" bolgelerine birer kez tiklayarak 4 alan

nesnesi ¢iziniz.

View (Gorliniis) meniisii > Set 2D View (2 Boyutlu Goriinlis Tanimla) komutunu

secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
» X-Z Plane (X-Z Diizlemi) secenegini isaretleyiniz.
* Y= kutusuna -60 yaziniz.

* OK kutusuna tiklaymiz. Ekran goriintiisii Sekil Z-1 'deki gibi olacaktir (Tek
fark simdi Y=-60 olmustur).

Sekil Z-1 'de goriilen "E", "F", "G" ve "H" bolgelerine birer kez tiklayarak 4 alan

nesnesi ¢iziniz.

View (Gorliniis) meniisii > Set 2D View (2 Boyutlu Goriinlis Tanimla) komutunu

secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* Y-Z Plane (Y-Z Diizlemi) secenegini isaretleyiniz.
» X=kutusuna 60 yaziniz.

* OK kutusuna tiklaymiz. Ekran goriintiisii Sekil Z-2 'deki gibi olacaktir
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15.

16.

17.

18.

Sekil Z-2 14. Adimdan sonraki ekran goriintiisii

Sekil Z-2 'de gortilen "A", "B", "C" ve "D" bolgelerine birer kez tiklayarak 4 alan

nesnesi ¢iziniz.

View (Gorliniis) meniisii > Set 2D View (2 Boyutlu Goriiniis Tanimla) komutunu

secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz.

Bu formda:
* Y-Z Plane (Y-Z Diizlemi) secenegini isaretleyiniz.
» X= kutusuna -60 yaziniz.

» OK kutusuna tiklaymiz. Ekran goriintiisii Sekil Z-1 'deki gibi olacaktir (Tek
fark simdi X=-60 olmustur).

Sekil Z-2 'de goriilen "E", "F", "G" ve "H" bolgelerine birer kez tiklayarak 4 alan

nesnesi ¢iziniz. Boylece perde duvarlarin ¢izimi tamamlanmis oldu.



19. Set Select Mode (Se¢im Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢im moduna geginiz.

20. Define (Tanimla) meniisii > Materials (Malzemeler) komutunu segerek Define

Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= CONC (BETON) malzemesini se¢ili duruma getiriniz ve Modify/Show
Material (Malzeme Ozelliklerini Diizenle/Gdster) kutusuna tiklayarak
Material Property Data (Malzeme Ozellik Bilgileri) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:
= Mass per Unit Volume (Birim Hacim Kiitlesi) degerinin 4.662E-03
olduguna emin olunuz.
= Weight per Unit Volume (Birim Hacim Agirlig1) degerinin 0.15
olduguna emin olunuz.
» OK kutusuna tiklayarak Define Materials (Malzemeleri Tanimla)

formuna geri doniiniiz.

» STEEL (CELIK) malzemesini secili duruma getiriniz ve Modify/Show
Material (Malzeme Ozelliklerini Diizenle/Géster) kutusuna tiklayarak
Material Property Data (Malzeme Ozellik Bilgileri) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:
= Mass per Unit Volume (Birim Hacim Kiitlesi) degerinin 0.0152
olduguna emin olunuz.
* Weight per Unit Volume (Birim Hacim Agirlig1) degerinin 0.49
olduguna emin olunuz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

21. Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kin.in.F -] secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

22. Define (Tanimla) meniisii > Materials (Malzemeler) komutunu segerek Define

Materials (Malzemeleri Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= CONC (BETON) malzemesini se¢ili duruma getiriniz ve Modify/Show
Material (Malzeme Ozelliklerini Diizenle/Goster) kutusuna tiklayarak
Material Property Data (Malzeme Ozellik Bilgileri) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:

* Modulus of Elasticity (Elastisite Modiilii) degerinin 3600 oldugunu

kontrol ediniz.

= Poisson’s Ratio (Poisson Orani) degerinin 0.2 oldugunu kontrol ediniz.



» OK kutusuna tiklayarak Define Materials (Malzemeleri Tanimla)

formuna geri doniiniiz.

» STEEL (CELIK) malzemesini secili duruma getiriniz ve Modify/Show
Material (Malzeme Ozelliklerini Diizenle/Géster) kutusuna tiklayarak
Material Property Data (Malzeme Ozellik Bilgileri) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:

* Modulus of Elasticity (Elastisite Modiilii) degerinin 29000 oldugunu

kontrol ediniz.
= Poisson’s Ratio (Poisson Orani) degerinin 0.3 oldugunu kontrol ediniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

23. Define (Tanimla) meniisii > Frame Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek

Frame Properties (Cubuk Kesit Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

= Choose Property Type to Add (Eklenecek Tipi Se¢) alanindaki Import
I/Wide Flange (I Profil Ekle) yazan agilir liste kutusu lizerine tiklayimiz ve
Import Pipe (Boru Kesit Ekle) segenegini isaretleyiniz.

= Add New Property (Yeni Ozellik Ekle) kutusuna tiklayarak Section
Property File (Kesit Ozellikleri Dosyas1) formunu gériintiileyiniz. Bu

formda:

= SAP2000 programi dosyalari igerisinden Section.pro (Profil Kesitleri)
dosyasini isaretleyip Open (Ag) kutusuna tiklayiniz.

» Acilan fomda tiim boru kesitlerin bir listesi verilmektedir. Bu formda:
= P3 (3" capinda standart boru kesit) kesiti iizerine tiklayiniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak Frame Properties formuna geri

doniiniiz.

* Choose Property Type to Add (Eklenecek Tipi Se¢) alaninda Import
I/Wide Flange (I Profil Ekle) yazan agilir liste kutusu iizerine tiklaymiz ve
Add Rectangular (Yeni Dikdortgen Kesit Ekle) secenegini isaretleyiniz.

» Add New Property (Yeni Ozellik Ekle) kutusuna tiklayarak Rectangular

Section (Dikdortgen Kesit) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Section Name (Kesit Adi) kutusuna BMCOL yaziniz.
» Materials (Malzemeler) kutusunda CONC 'u se¢iniz.
= Depth (t3) (Derinlik) kutusuna 20 yaziniz.
* Width (t2) (Genislik) kutusuna 20 yaziniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.



24.

25.

26.

27.

28.

Define (Tanimla) meniisii > Area Sections (Alan Kesit Degerleri) komutunu

secerek Area Sections formunu goriintiileyiniz.

= Modify/Show System (Sistemi Goster/Degistir) kutusuna tiklayarak Area
Section Data (Alan Kesit Bilgileri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

» Section Name (Kesit Ad1) kutusuna WALL yaziniz.
= Onceden tanimli CONC malzemesini kabul ediniz.

= Area Type (Tip) boliimiinde Shell (Kabuk) se¢eneginin isaretli

oldugundan emin olunuz.

» Thickness (Kalinlik) boliimiinde Membrane (Membran) ve Bending

(Egilme) degerlerinin 12 oldugunu kontrol ediniz.

= Type (Tip) boliimiinde Shell (Kabuk) se¢ceneginin isaretli oldugundan

emin olunuz.

* OK kutusuna tiklayarak Area Sections (Alan Kesit Degerleri) formuna

geri doniiniiz .

* Add New Section (Yeni Kesit Ekle) kutusuna tiklayarak Area Section Data

(Alan Kesit Bilgileri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* Section Name (Kesit Ad1) kutusuna FLOOR yaziniz.
» Onceden tanimli CONC malzemesini kabul ediniz.
= Membrane (Membran) kutusuna 10 yaziniz.
* Bending (Egilme) kutusuna 10 yaziniz.

* OK kutusunu iki kez tiklayarak tiim formlar1 kapatiniz

Durum ¢ubugundaki ac¢ilir liste kutusundan [Kin. i F v secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

Y-Z Plane @ X=-60 (Y-Z Diizlemi @ X=-60) isimli pencerenin iizerine

tiklayarak aktif hale geldiginden emin olunuz.

View (Goriiniis) meniisii > Set 2D View (2 Boyutlu Goriinlis Tanimla) komutunu

secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* X-Y Plane (X-Y Diizlemi) se¢enegini isaretleyiniz.
» Z=kutusuna 48 yaziniz.

* OK kutusuna tiklaymiz.

Set Display Options (Goriintii Segeneklerini Degistir) kutusuna tiklayarak
(vada View meniisii > Set Display Options komutunu kullanarak) Display



Options for Active Window (Secili Pencere i¢cin Goriintli Segenekleri) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:
= Joints (Diiglim Noktalar1) boliimiindeki Labels (Etiketler) kutusunu
isaretleyiniz.

* OK kutusuna tiklaymiz.

29. Arag cubugunda Draw Rectangular Area (Dikdortgen Alan Ciz) kutusuna
tiklayarak yada Draw (Ciz) meniisii > Draw Rectangular Area (Dikdortgen
Alan Ciz) komutunu secerek Properties of Object (Nesne Ozellikleri) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

= Property (Ozellikler) kutusunda FLOOR segeneginin secildiginden emin

olunuz.

30. Once 25 daha sonra da 105 numarali diigiim noktast {izerine tiklayarak tiim kat

icin bir alan nesnesi ¢iziniz.

31. Set Select Mode (Secim Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢cim moduna geginiz.

32. “windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle X-Y Plane @ Z=48 (X-Y

Diizlemi (@ Z=48) penceresinin i¢indeki tiim elemanlar1 seginiz.

33. Edit (Diizenle) meniisii > Mesh Areas (Alanlar1 Béliimlendir) komutuna
tiklayarak Mesh Selected Shells (Secili Kabuklar1 Boliimlendir) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

* Mesh using selected Joints on edges (Kenerlardaki diiglim noktalarini

kullanarak bdliimle) secenegini isaretleyiniz.

Not: Mesh at intersections with grids (Gridlerle kesisim noktalarinda boliimle)

secenegi de ayni igi gorecektir.
* OK kutusuna tiklayimiz.

34. “windowing (pencere i¢ine alma)” yontemiyle X-Y Plane @ Z=48 (X-Y

Diizlemi (@ Z=48) penceresinin i¢indeki tiim elemanlar1 seginiz.

35. Edit (Diizenle) meniisii > Replicate (Cogalt) komutunu secerek Replicate

formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
» Linear (Dogrusal) sekmesine tiklayiniz.

= Distance (Uzaklik) alaninda, dz kutusuna -12 yaziniz.



» dx ve dy kutularinda 0 oldugunu kontrol ediniz.
= Number (Adet) kutusuna 3 yaziniz.

* OK kutusuna tiklayarak diger kat diyaframlarinin olusturulmasini saglayiniz.

36. Select All (Tiimiinii Se¢) a® kutusuna tiklaymiz.

37. Assign (Ata) meniisii > Joint (Diiglim Noktasi) > Constraints (Bagimliliklar)
komutunu segerek Assign/Define Constraints (Bagimlilik Tanimla/Ata) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:

* Choose Constraint Type for Add (Eklenecek Bagimlilik Tipini Seg)

alaninda, acilir liste kutusundan Diaphragm (Diyafram) segenegini se¢iniz.

* Add New Constraint (Yeni Bagimlilik Ekle) kutusuna tiklayarak
Diaphragm Constraint (Diyafram Bagimlilig1) formunu goriintiileyiniz. Bu

formda:
* Constraint Name (Bagimlilik Ad1) kutusuna DIAPH yaziniz.
* Constraint Axis (Bagimlilik Ekseni) boliimiinde Z Axis (Z Ekseni)

segenegini isaretleyiniz.

» Assign a different diaphragm constraint to each different selected
Z level (Secilmis her Z seviyesinde farkli bir diyafram bagimlilig1 ata)
secenegini isaretleyiniz. Boylece her bir kata, kat seviyesine gore

isimlendirilen bir diyafram bagimlilig1 atanacaktir.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

38. View (Gorliniis) meniisii > Set 2D View (2 Boyutlu Goriinlis Tanimla) komutunu

secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* X-Y Plane (X-Y Diizlemi) se¢enegini isaretleyiniz.
» Z=kutusuna 0 yazdigini kontrol ediniz.

* OK kutusuna tiklayimniz.
39. “windowing (pencere icine alma)” yontemiyle tiim nesneleri se¢iniz.

40. Assign (Ata) meniisii > Joint (Diigiim Noktas1) > Restraints (Mesnet Sartlar)
komutunu kullanarak Joint Restraints (Diigiim Noktas1 Serbestlikleri) formunu

goriintlileyiniz. Bu formda:

= Fast Restraints (Hizli Serbestlik Se¢imi) alaninda Fixed Support (Ankastre

Mesnet) kutusuna ﬂ tiklayiniz.

* OK kutusuna tiklayimniz.



41. Arag ¢ubugundan Select All (Tiimiinii Se¢) o kutusuna tiklayarak tiim

elemanlari se¢iniz.

42. Assign (Ata) meniisii > Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon) > Frame
Sections (Cubuk Kesitleri) komutunu segerek Frame Properties (Cubuk Kesit

Degerleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Properties (Ozellikler) boliimiinde BMCOL segenegini seginiz.

* OK kutusuna tiklayimiz.

43. Cubuk kesit isimlerini goriintiiden kaldirmak i¢in Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna [l tiklayimiz.

44. View (Goriiniis) meniisli > Set 2D View (2 Boyutlu Goriiniis Tanimla) komutunu
secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* X-Z Plane (X-Z Diizlemi) segenegini isaretleyiniz.
* Y= kutusuna -60 yaziniz.

* OK kutusuna tiklaymiz. Ekran goriintiisti Sekil Z-3 'deki gibi olmalidir.

45. Define (Tanimla) meniisii > Coordinate Systems/Grids (Koordinat
Sistemleri/Grid'ler) komutuna tiklayarak Coordinate/Grid Systems
(Koordinat/Grid Sistemleri) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

* Modify/Show System (Sistemi Goster/Degistir) kutusuna tiklayarak Define
Grid (Grid Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
= Display Grids as (Grid'leri ... Olarak Goster) bolimiinde Ordinates

(Ordinatlar) kutusunun isaretli oldugundan emin olunuz.

» Z Grid Data (Z Grid Cizgisi Bilgileri) alaninda, tablonun 6.
satirindaki Grid ID hiicresine z6 yaziniz. Ayni satirda, Ordinate
(Ordinat) hiicresine 78 yaziniz ve satirdaki Line Type (Cizgi Tipi),
Visibility (Goriiniirliik) ve Buble Loc. (Kabarcik Yeri) hiicreleri
izerlerine tiklayarak sirasiyla Primary, Show ve Right degerlerini

gostermelerini saglayiniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak formlardan ¢ikiniz.

46. View (Goriiniis) meniisli > Set 2D View (2 Boyutlu Goriiniis Tanimla) komutunu

secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
» X-Z Plane (X-Z Diizlemi) se¢enegini isaretleyiniz.

* Y= kutusuna -60 yaziniz.



* OK kutusuna tiklaymiz. Ekran goriintiisii Sekil Z-3 'deki gibi olmalidir.
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Sekil Z-3 46.Adimdan sonraki ekran goriintiisii

47. Arag cubugundan Quick Draw Frame/Cable/Tendon (Cubuk/Kablo/Tendon

Cabuk Ciz) kutusuna ™ tiklayimiz yada Draw (Ciz) meniisii > Quick Draw
Frame/Cable/Tendon komutunu secerek Properties of Object (Nesne

Ozellikleri) formunu goriintiileyiniz.
= Property (Ozellikler) kutusunda P3 secenegini seginiz.

= Moment Releases (Moment Serbestlikleri) kutusunda Continuous (Siirekli)

seceneginin se¢ili olduguna emin olunuz.

48. Sekil Z-3 'de "A" ile gosterilen grid ¢izgisi iizerine tiklayarak bayrak diregi

nesnesini ¢iziniz.



49. Set Select Mode (Se¢im Moduna Geg) kutusuna R tiklayarak ¢izim modundan

¢ikip se¢im moduna geginiz.

50. Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kin.in F v segenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.
51. Bayrak diregi nesnesinin iist ucundaki diigiim noktasina tiklayarak seciniz.

52. Assign (Ata) meniisii > Joint (Diiglim Noktas1) > Masses (Kiitleler) komutunu
secerek Joint Masses (Diigiim Noktas1 Kiitleleri) formunu goriintiileyiniz. Bu

formda:

= Direction 1 (1 Dogrultusu), Direction 2 ve Direction 3 kutularina 0.00065

yazmiz.

* OK kutusuna tiklayimiz.

53. Diigiim noktasi kiitlelerini goriintiiden kaldirmak i¢cin Show Undeformed Shape

(Sekil Degistirmemis Hali Goriintiile) kutusuna [l tiklayimiz.

54. Durum ¢ubugundaki agilir liste kutusundan [Kie. 1L F <] secenegine tiklayarak

birimleri degistiriniz.

55. Define (Tanimla) meniisii > Functions (Fonksiyonlar) > Response Spectrum
(Davranis Spektrumu) komutunu secerek Define Response Spectrum Functions
(Davranis Spektrumu Fonksiyonlari Tanimla) formunu goriintiileyiniz. Bu

formda:

* Choose Function Type to Add (Eklenecek Fonksiyon Tipini Sec)
alanindaki agilir liste kutusuna tiklayiiz ve UBC94 Spectrum (UBC9%4

Spektrumu) se¢enegini seciniz.

* Add New Function (Yeni Fonksiyon Ekle) kutusuna tiklayarak Response
Spectrum UBC94 Function Definition (UBC94 Davranis Spektrumu

Fonksion Tanimi1) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* Function Name (Fonksiyon Ad1) kutusuna SPEC1 yaziniz.

* Parameters (Parametreler) alaninda, Soil Type (Zemin Tipi)

kutusunda 2 degerini seginiz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

56. Define (Tanimla) meniisii > Analysis Cases (Analiz Durumlari1) komutunu

secerek Analysis Cases formunu goriintiileyiniz. Bu formda:



* Add New Case (Yeni Durum Ekle) kutusuna tiklayarak Analysis Case Data

- Linear Static (Analiz Durumu Bilgisi - Lineer Statik) formunu

goriintiileyiniz. Bu formda:

Analysis Case Name (Analiz Durum Adi) kutusuna RS1 yaziniz.

Analysis Case Type (Analiz Durum Tipi) kutusunda Response

Spectrum (Davranis Spektrumu) secenegini se¢iniz.

Modal Combination (Modal Birlestirme) kutusundaki 6nceden tanimli

CQC segenegini kabul ediniz.

Directional Combination (Farkli Yonlerdeki Etkilerin Kombinezonu)

kutusundaki 6nceden taniml1 SRSS secenegini kabul ediniz.

Loads Applied (Uygulanan Yiikler) alaninda:
» Load Name (Yiik ismi) kutusunda U1 oldugunu kontrol ediniz.
= Function (Fonksiyon) kutusunda SPEC1 olugunu kontrol ediniz.
» Scale Factor (Carpan) kutusuna 32.2 yaziniz.
= Add (Ekle) kutusuna tiklayimniz.

Loads Applied (Uygulanan Yiikler) alaninda:
» Load Name (Yiik Ismi) kutusunda U2 oldugunu kontrol ediniz.
* Function (Fonksiyon) kutusunda SPEC1 olugunu kontrol ediniz.
= Scale Factor (Carpan) kutusuna 9.66 (0.30 * 32.2=9.66) yaziniz.
* Add (Ekle) kutusuna tiklaymiz.

Modal Damping (Modal Soniim) kutusunda Constant at 0.05

yazdigini kontrol ediniz.

OK kutusuna tiklayiniz.

Case Name (Durum Adi) listesinde MODAL segenegini igaretleyiniz.
Modify/Show Case (Analiz Durumunu Diizenle/Gdster) kutusuna
tiklayarak Analysis Case Data - Modal (Analiz Durumu Bilgisi -

Modal) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* Type of Modes (Modlarin Tipi) alaninda Ritz Vektors (Ritz
Vektorleri) segenegini isaretleyiniz.
= Number of Modes (Mod Sayilar1) alaninda Maximum Number
of Modes (Maksimum Mod Sayis1) kutusuna 20 yaziniz.
* Loads Applied (Uygulanan Yiikler) alaninda, Load Type (Yiik
Tipi) kutusunda Accel (Ivme) segenegini seciniz.

* Load Name (Yiik Ismi) kutusunda UX oldugunu kontrol ediniz.



57.

58.

59.

60.

61.

62.

= Add (Ekle) kutusuna tiklayimiz.
» Load Name (Yiik Ismi) kutusunda UY secenegini seciniz.
= Add (Ekle) kutusuna tiklayiniz.

* OK kutusuna iki kez tiklayarak tiim formlardan ¢ikiniz.

Run Analysis (Analize Basla) kutusuna g tiklayarak Set Analysis Cases to

Run (Calistirilacak Analiz Durumlarin1 Se¢) formunu goriintiileyiniz. Bu formda:

* Run Now (Simdi Calistir) kutusuna tiklayinz.

Analiz tamamlandiktan sonra SAP Analysis Monitor (SAP Analiz Sonuglari
Ekrani) penceresindeki mesajlari kontrol ediniz ve OK kutusuna tiklayarak

pencereyi kapatiniz.
Katlarin goriindiigii penceye tiklayarak aktif hale geldiginden emin olunuz.

View (Gorliniis) meniisii > Set 2D View (2 Boyutlu Goriiniis Tanimla) komutunu

secerek Set 2D View formunu goriintiileyiniz. Bu formda:
* X-Z Plane (X-Z Diizlemi) secenegini isaretleyiniz.
* Y= kutusuna -60 yaziniz.

* OK kutusuna tiklaymiz. Ekran goriintiisii Sekil Z-3 'deki gibi olmalidir.

H

Show Deformed Shape (Sekil Degistirmis Hali Goriintiile) kutusuna £ F
tiklayarak Deformed Shape (Sekil Degistirmis Hal) formunu goriintiileyiniz. Bu
formda:

= Case/Combo Name (Yiik Durumu/Kombinezon Ismi) listesinde RS1

secenegi seciniz.
* OK kutusuna tiklayiiz.
Bayrak direginin iist ucundaki diiglim noktasina sag tiklayarak yer degistirmesini
goriintiileyiniz.
Not: Sekil degistirmis hal gériintiilendiginde eger bayrak direginin iist ucu

ekranin disina ¢ikiyorsa, Zoom Qut One Step (Bir Adim Uzaklas ) kutusuna 2

birkag¢ kez tiklayarak noktayr ekranin icine getirebilirsiniz.
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